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Adaptér napdjeni neinstalujte do uzavieného
prostoru, napiiklad do knihovny nebo
véstavéné skiiné.

Abyste snizili nebezpeci vzniku pozéru a Grazu
elektrickym proudem, davejte pozor, abyste
sitovy adaptér nepostiikali vodou, a nepokladejte
na néj zadné nadoby naplnéné kapalinami, jako
jsou napiiklad vazy.

Vzhledem k tomu, Ze se hlavni zastréka sitového
adaptéru stfidavého proudu pouziva k odpojeni
sitového adaptéru stiidavého proudu od
elektrické sité, je tfeba jednotku zapojit do dobie
ptistupné zasuvky. Pokud se jednotka chova
netypicky, okamzité ji odpojte z elektrické
zasuvky.

Nadmérny akusticky tlak ve sluchatkach mize
zpusobit ztratu sluchu.

Pro zakazniky v Evropé

Nakladani s nepotifebnym
elektrickym a elektronickym
zarizenim (platné v Evropské unii a
dalSich evropskych statech
uplatnujicich oddéleny systém
sbéru)

Tento symbol umistény na
vyrobku nebo jeho baleni
upozoriiuje, Ze by s vyrobkem
po ukoncenti jeho Zivotnosti
nemeélo byt naklddano jako s
béznym odpadem z domacnosti.
Misto toho by mél byt odloZen

_ do sbérného mista, uréeného k

recyklaci elektronickych vyrobku a zafizeni.
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Dodrzenim této instrukce zabranite negativnim
dopadiim na Zivotni prostfedi a zdravi lidi, které
naopak miZe byt ohrozeno nespravnym
nakladnim s vyrobkem pfi jeho likvidaci.
Recyklovanim materiéld, z nichz je vyroben,
pomiiZete zachovat pfirodni zdroje. Pro ziskani
dalsich informaci o recyklaci tohoto vyrobku
kontaktujte, prosim, mistni organy statni spravy,
mistni firmu zabezpecujici likvidaci a sbér odpadi
nebo prodejnu, v niZ jste vyrobek zakoupili.

Dodavané pfislusenstvi: Pfipojovaci kabel USB,
dalkovy ovlada¢ RM-PCM001

Nakladani s nepotfebnymi
bateriemi (plati v Evropské unii a
dalSich evropskych statech
vyuzivajicich systém oddéleného
sbéru)

Tento symbol umistény na baterii
nebo na jejim obalu upozoriiuje,
Ze s baterii opatfenou timto
oznacenim by se nemélo nakladat
jako s béznym domacim odpadem.
Symbol nachazejici se na urcitych
typech baterii mize byt pouzit v
kombinaci s chemickou znackou. Znacky pro rtut’
(Hg) nebo olovo (Pb) jsou pfidany, pokud baterie
obsahuje vice nez 0,0005% rtuti nebo 0,004 %
olova.
Spravnym naklddanim s t€mito nepotfebnymi
bateriemi pomtiZete zabranit moZnym negativnim
dopadim na Zivotni prostiedi a lidské zdravi, k
nimz by mohlo dochazet v pfipadech nevhodného
zachazeni s vyfazenymi bateriemi. Materialova
recyklace pomuze chranit pfirodni zdroje.
V piipadé, Ze vyrobek z divodi bezpecnosti,
funkce nebo uchovani dat vyzaduje trvalé spojeni



s vloZenou baterii, je tieba, aby takovouto baterii
vyjmul z pfistroje pouze kvalifikovany personal.
K tomu, aby s baterii bylo spravné nalozeno,
predejte vyrobek, ktery je na konci své zivotnosti
na misto, jenz je urcené ke sbéru elektrickych a
elektronickych zafizeni za tcelem jejich
recyklace.

Pokud jde o ostatni baterie, prosim, nahlédnéte
do té casti navodu k obsluze, kterd popisuje
bezpecné vyjmuti baterie z vyrobku.
Nepotiebnou baterii odevzdejte k recyklaci na
pfislusné sbérné misto.

Pro podrobnéjsi informace o recyklaci tohoto
vyrobku ¢i baterii kontaktujte, prosim, mistni
obecni ufad, firmu zabezpecujici mistni odpadové
hospodaistvi nebo prodejnu, kde jste vyrobek
zakoupili.

Poznamka pro zakazniky:
nasleduijici udaje plati jen pro
zarizeni prodavané v zemich, ve
kterych plati direktivy Evropské
unie.

Vyrobcem tohoto vyrobku je Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japonsko. Zplnomocnénym zastupcem pro
pozadavky ohledné elektromagnetické
kompability EMC a bezpecnosti vyrobku je Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, SRN. Pro zalezitosti servisu a zaruky se
obracejte na adresy uvadéné v servisnich a
zarucnich dokumentech.

¢ Nahrana hudba je uréena pouze pro osobni

potiebu. Vyuziti hudby nad tento ramec

vyzaduje povoleni drzitelti autorskych prav.

Spolecnost Sony neodpovida za netdplny

zaznam ¢i staZeni dat a za jejich poskozeni v

dusledku problémi s rekordérem PCM nebo

s pocitacem.

V zavislosti na typu textil a znakl se mize

stat, Ze text zobrazovany v rekordéru PCM

nebude v zafizeni zobrazen spravné. Mozné

davody:

— Kapacita pfipojeného rekordéru PCM.

— Rekordér PCM nefunguje spravné.

— Informace obsahu jsou napsany v jazyce
nebo pomoci znaki, které rekordér PCM
nepodporuje.
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Poznamka pro uzivatele

Program © 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004,
2005, 2006, 2007, 2008, 2009 Sony Corporation
Documentation ©2009 Sony Corporation

Vsechna prava vyhrazena. Pfirucka a popsany
software, at’ uz jako celek nebo po ¢astech, nesmi
byt reprodukovany, prekladany ani redukovany
do zadné strojove Citelné podoby bez piedchoziho
pisemného souhlasu spole¢nosti Sony
Corporation.

SPOLECNOST SONY CORPORATION NENI
V ZADNEM PRIPADE ZODPOVEDNA ZA
NAHODNE, NASLEDNE CI NEOBVYKLE
POSKOZENI, NA ZAKLADE PORUSENI,
SMLOUVY CIJINEHO, VZNIKLE NA
ZAKLADE CI V SOUVISLOSTI S TOUTO
PRIRUCKOU, SOFTWAREM CI JINYMI
INFORMACEMI ZDE OBSAZENYMI A
JEJICH POUZITIM.

Spolecnost Sony Corporation si vyhrazuje pravo
kdykoli provadét zmény v této piirucce a v
informacich v ni obsaZenych bez upozornéni.
Software popsany v této piirucce miZe rovnéz
podléhat podminkam samostatné dohody o
uzivatelské licenci.

Tento software je urcen k pouZiti v systému
Windows a nelze jej pouZivat v systému
Macintosh.

Dodévany propojovaci kabel je uréen pro PCM-
M10 linearni rekordér PCM. Nelze pfipojovat jiné
linearni rekordéry PCM.
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Vase nahravky slouzi pouze k osobni
zéabavé a pouziti. Autorska prava zakazuji
jiné zplsoby pouziti vyrobku bez svoleni
vlastnikl autorskych prav.

Pouziti pamét'ového média

Memory Stick Micro™ za ucelem
uchovavani grafiky a jinych dat
chranénych autorskymi pravy je
vymezeno platnou upravou autorskych
prav. Jakékoli pouziti pfesahujici tato
ustanoveni je zakazano.

Tento vyrobek je kompatibilni s
pamétovym médiem

Memory Stick Micro™ (M2™),

M2™ je zkraceny nazev produktu
Memory Stick Micro™.

V této brozufe M2™ oznacuje

pamétova média Memory Stick Micro™.
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Postupy pro kvalitnéjsi nahravani

Linearni rekordér PCM PCM-M10 zajistuje vysoce kvalitni nahravani v riznych
situacich. Tato ¢ast predstavuje tivod k nastaveni pro snadné nahravani pro 6

typickych hudebnich scén.

Pro nahravani sélové akustické kytary

‘¢ Tipy k nastaveni

¢ K umisténi rekordéru PCM priblizné ve
vzdalenosti 1 metr od kytary pouzijte
stativ nebo jiné zafizeni.

¢ Umistéte rekordér PCM tak, aby jeho
véstavéné mikrofony sméfovaly na
ozvucnou skiinku kytary.

o Chcete-li zah§jit nebo zastavit nahravani,
pfipadné vzdalené pfidat znacky stopy,
pouzijte dodany dalkovy ovladac.

REC LEVEL AUTO

MIC SENS(ATT) HI
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Pro nahravani klavirniho koncertu

‘¢ Tipy k nastaveni

e Pomoci stativu nebo jiného zafizeni
nastavte rekordér PCM na stejnou
droven s klavesami klaviru.

¢ Rekordér PCM umistéte do vzdalenosti
priblizné 1,5 metru od klaviru.

REC LEVEL AUTO
MIC ® Pfi nahravani v
SENS(ATT) blizkosti klaviru: LOW

e Pfi nahravani dale od
klaviru: HI




P¥i nahravani koncertu jazzového
tria

P¥i nahravani koncertu skupiny v
nahravacim studiu

‘Y Tipy k nastaveni

¢ K umisténi rekordéru PCM co nejblize
hlavnimu néstroji pouZijte stativ nebo
jiné zafizeni.

¢ Pfi monitorovani nahravani pfesurite
rekordér PCM do polohy, kde jsou
urovné hlasitosti nastroji vyvazené.

REC LEVEL AUTO

MIC o Pfi nahravani v

SENS(ATT) blizkosti néstroje:
LOW

¢ Pii nahravani dale od
nastroje: HI

‘¢ Tipy k nastaveni

¢ K umisténi rekordéru PCM pouzijte
stativ nebo jiné zafizeni.

¢ Nastavte orientaci a vySku rekordéru
PCM tak, aby véstavéné mikrofony
mifily smérem ke zpévakovi.

¢ Nastavte umisténi zesilovace kytary nebo
zesilovace basi tak, aby Grovné hlasitosti
byly vyvazené.

REC LEVEL AUTO

MIC SENS(ATT) LOW
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K nahravani vykonu elektronického
klaviru prostrednictvim kabelového
pripojeni

‘Y Tipy k nastaveni

¢ Propojte kabelovy vystupni konektor
elektronického klaviru s kontektorem
LINE IN rekordéru PCM kabelem (neni
soucasti dodavky).

¢ Nastavte optimalni Groven nahravani
pomoci kruhového ovladace REC
LEVEL.

RECLEVEL MANUAL

LIMITER ON (nastaveni nabidky)

P¥i nahravani koncertu vysokého
poctu interpretd, jako je napfiklad
détsky sbor v koncertnim sale

‘¢ Tipy k nastaveni

¢ Umistéte rekordér PCM co nejblize
dirigentovi nebo jevisti.

¢ Nastavte rekordér PCM tak, aby
véstavéné mikrofony sméfovaly na
interprety.

RECLEVEL MANUAL

LIMITER ON (nastaveni nabidky)

‘¢ Zajisténi lepsiho nahravani

¢ Aby bylo nahravani co nejpfirozenéjsi a
nejdynamictéjsi, doporucujeme pouzit rucni
nahravéni. (Je tfeba upravit parametry
nahravani pomoci kruhového ovladace
RECLEVEL.)

10%

e K zajisténi nejlepsich vysledkii nahravani
zkuste pfedem provést zkusebni nahravani.

¢ Rekordér PCM poskytuje funkci privodce
urovni, kterd zobrazi chybovou zpravu,
pokud je béhem automatického nahravani
zjisténa nadmérna troven nahravani.



Zacéiname
Krok 1: Kontrola obsahu baleni

Linearni rekordér PCM (1) P¥ipojovaci kabel USB (1)

I oweuge7

Pred pousitin ;T;ngiu PCM Alkalické baterie LR6 (AA,
: mikrotuzkova) (2)
Zavésné poutko (1)

Disk CD ROM (2)
¢ Sound Forge Audio Studio LE (1)
¢ Navod k obsluze ve formé souborti PDF (1)

Dalkovy ovladaé (1)

Navod k obsluze

@Bv) (1)

Program ,,.Sound Forge Audio Studio
LE® je softwarova aplikace podporujici
Upravy a vytvareni diskti CD v pocitaci.
Uvod k instalaci softwaru ziskate v
prirucce ,,Sound Forge™ Audio Studio
LE Guide*.

Upozorniujeme vas, Ze jakékoliv zmény
nebo upravy, které nebyly vyslovné
povoleny v tomto navodu k obsluze, by
mohly vést k zaniku vaseho opravnéni
pouzivat toto zafizeni.
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Prehled soucasti a [9] Tlacitko/indikator I PAUSE

ovladacich prvk Tladitko/indikator B PLAY/
ENTER*

[{1] Tladitko/indikator ® REC

(nahravani)
% [12 Tlagitko (opakovani) A-B
% \ Tlacéitko DISPLAY
I Kruhovy ovladac REC LEVEL
(droven zaznamu)

[15] Ptepina¢ POWER/HOLD
Konektor REMOTE
Indikator ACCESS
Tlacitko T-MARK (znacka stopy)
Otvor pro poutko

Predni strana

ENEENEN

[

Zadni strana

[1] Indikétory vrcholové tirovné
L/R (-12 dB/OVER)

[2] Displej

Tlagitko DELETE

(4] Tlagitko MENU

Tlacitko B3 (slozka) o

[6] Tlacitko 1 FF/ A (rychly presun @ e
vpred/nahoru) @— {

Tlacitko ¢« FR/ ¥ (rychly pfesun :

zpét/dol)
Tlagitko @ STOP i2g
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Konektor LINE IN (linkovy vstup)

Pfepina¢ MIC SENS(ATT) (citlivost
mikrofonu (déli¢ napéti)) H/YLOW
(vysoka/nizka)

Konektor *\ (mikrofon)
(kompatibilni se standardem Plug In
Power)*

Pfepinaé¢ REC LEVEL (tiroven
zaznamu) MANUAL/AUTO

Otvor pro pfipojeni stativu (neni
soucasti dodavky)

Prostor baterie

Reproduktor (na zdkladné)

Véstavéné mikrofony (stereofonni)

Piepina¢ DPC (SPEED CTRL)
(kontrola rychlosti) ON/OFF

Konektor ()/LINE OUT (sluchatka/
kabelovy vystup)

« Konektor USB

Slot pro pamétovou kartu M2™/
microSD

Konektor DC IN 3V

Tla¢itko VOLUME (hlasitost) +*/—

* Tato tlacitka a zdifka jsou vybaveny
dotykovym bodem. Ten slouzi jako
referencni bod k provadéni operaci nebo
identifikaci jednotlivych zakonceni.

Dalkovy ovladac¢ (dodavany)

I oweuge7

Tlacitko Il PAUSE

Tlac¢itko ® STOP

Indikator OPR (provoz)
Ptipojovaci zastrcka

Tlacitko @ REC

Tlacitko T-MARK (znacka stopy)

][] [eo] ][~
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Krok 2: Vlozeni baterii

1 Zvednéte a zasouvejte viko prostoru Pokud se viko prostoru baterie
baterie ve sméru Sipky. odpojilo

il
U

2 Vlozte dvé dodané alkalické baterie
LR6 (AA, mikrotuzkové) do prostoru
baterie a zavfete viko.

Pokud rekordér PCM upustite nebo s
nim manipulujete pfili§ neopatrné, miize
se odpojit viko prostoru baterie.
Jestlize tato situace nastane, vlozte
precnivajici ¢ast na jednom konci vika
prostoru baterie do otvoru na rekordéru

_ o — PCM (@) a vyrovnejte druhou
Baterie vklddejte tak, aby poly ® a © precnivajici ast vika se $térbinou na
byly ve spravné poloze. rekordéru PCM (®), jak uvadi obrézek

vyse. Pak viko obrat’te nahoru a zatlacte
ho smérem dolid, dokud nebude
pripojeno k rekordéru PCM.
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PFi pouzivani dobijecich baterii

S rekordérem PCM lze pouzivat dobijeci
baterie. Chcete-li pouzivat dobijeci
baterie, vyberte moznost ,,NiMH
Battery“ v dil¢i nabidce ,,Battery
Setting* nabidky ,,Detail Menu®. Pfi
tomto nastaveni se ukazatel zbyvajici
baterie u dobijecich baterii bude
zobrazovat presnéji. Viz ,,Uprava
nastaveni v nabidce® na strané¢ 79.

¢ Tipy
¢ [ kdyz jsou vlozeny plné nabité dobijeci
baterie, nemusi ukazatel baterii
zobrazovat Uplny stav.
¢ K nabijeni baterii pouzivejte nabijecku
pri pokojovych teplotach.
¢ K nabijeni rekordéru PCM pouzivejte
nasledujici nabijecku a nabijeci baterie:
- nikl-hydridova metalickd dobijeci
baterie: NH-AA-B2K
—nabijecka pro rychlé nabijeni pro nikl-
hydridové dobijeci baterie:
BCG-34HS2K

Kdy je treba vymeénit baterie
P1i pouzivani baterii ukazuje indikator
baterii na displeji, jaky je stav baterie.
Signalizace zbyvajici kapacity
baterie

wear @, Low Battery Level“. Je tfeba

brzy vyménit obé staré baterie za
nové.

3 @ Zobrazi se zprava ,,Change
Battery* a rekordér PCM
pfestane fungovat.

§ Tipy

* Nepouzivejte v rekordéru PCM
manganové baterie.

® Pfi vyméné baterii nejsou zaznamenané
stopy smazany, ani kdyz baterie vyjmete.

¢ Pfi vyméné baterii ptijdou hodiny jesté
asi 3 minuty po vyjmuti baterii.

® Pfi vyméné baterii vypnéte napajeni
rekordéru PCM.

¢ Nekombinujte rizné typy baterii.

I oweuge7
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Provoz se sitovym
adaptérem stridavého
proudu

Pevné vlozte dodany sitovy adaptér do
konektoru DC IN 3V, az se zarazi na
konci.

do konektoru
DCIN 3V

do

sitové
zasuvky “
sitovy adaptér

stfidavého proudu {
(soucéast dodavky) ;
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Krok 3: Zapnuti rekordéru PCM

Zapnuti napajeni

(@D),
POWER «++HOLD

Posuiite prepina¢ POWER/HOLD ve
sméru ,,POWER* na vice nez

1 sekundu. Rekordér PCM se zapne a
zobrazi se animace ,,Accessing...”.

Vypnuti napajeni

Posunte prepinac POWER/HOLD ve
sméru ,,POWER* na vice nez 2 sekundy
a zobrazi se animace ,,See You!“.

¢ Tipy

® Rekordér PCM prechdzi k paméti a na
displeji se zobrazuje zprava
»Accessing...“ nebo blika indikator
ACCESS. Béhem této doby nevyjimejte
ani nevkladejte baterie a neodpojujte ani
nepfipojujte sitovy adaptér stiidavého
proudu nebo kabel USB. V opacném
pripadé mutize dojit k poskozeni dat.
Baterie se pomalu vybiji i v pfipadé, ze
rekordér PCM neni pouzivan. Pokud
nebudete rekordér PCM delsi dobu
pouzivat, doporucujeme pfistroj vypnout
a vyjmout z ného baterie.

Pokud je rekordér PCM zapnuty a v
rezimu zastaveni pfiblizné 10 minut nebo
déle, displej se automaticky vypne a
rekordér PCM piejde do rezimu spanku.
Rekordér PCM miizete uvést v ¢innost
stisknutim libovolného tlacitka.

I oweuge7
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Krok 4: Nastaveni Clock

> FF/ A,
<« FR/V

— MENU

@;_ > PLAY/
ENTER

M STOP

Nahrané zvukové soubory (stopy) se
pojmenovavaji s pouzitim data a ¢asu na
hodinéach. Pokud nastavite hodiny pfed
zahajenim zaznamu, bude spravné
uloZeno datum a ¢as zaznamu.

Kdyz je rekordér PCM zapnuty a jesté
nebyly nastaveny hodiny, na displeji se
zobrazi zprava ,,Set Clock“. Pak se
zobrazi displej ,,Clock* nabidky a cast s
rokem na displeji blika.

18=

Nastaveni hodin po vlozeni
baterii

1 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
<4« FR/ ¥ nastavte rok a stisknéte
tlacitko = PLAY/ENTER. Stejnym
zpusobem nastavte postupné mésic,
den, hodinu a minutu.

Select: ZXDCZ) Enter: @8

2 Stisknutim tlacitka B STOP se vratite
k displeji v rezimu zastaveni.

Nastaveni hodin pomoci
nabidky

Pokud je rekordér PCM v rezimu
zastaveni, miZete hodiny nastavit
pomoci nabidky.



1 V nabidee v rezimu zastaveni vyberte
polozku ,,Clock*“.
@ Stisknutim tla¢itka MENU
prejdéte do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno rezimu nabidky.

= LPCM 44.10kHz/16bit

Protect

Memon
REC Mode )

LCF(Low Cut Filter)
DPC(Speed Control) -
Select: ZXDCZD) _Enter: 033

@ Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost
,Detail Menu*“ a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

® Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte mozZnost
,,Clock“ a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Cross-Memory Recording
Format

LED
Backlight M
Select: ZXIET) Enter: @D

2 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte datum a stisknéte
tlacitko m= PLAY/ENTER.

Select: ZXDCZD Enter: @3

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
I<4« FR/ ¥ nastavte rok a stisknéte
tlacitko - PLAY/ENTER. Stejnym
zpusobem nastavte postupné mésic,
den, hodinu a minutu.

Select: ZXDCZ) Enter: @28

4 Stisknutim tlacitka @ STOP se vratite
k displeji v rezimu zastaveni.

H Poznamky

e Pokud do 1 minuty po vstupu do
nastaveni hodin nestisknete tlacitko,
rezim nastaveni hodin se zrusi a okno se
vrati na displej v reZimu zastaveni.

¢ Pokud rekordér PCM opustite na
priblizné 3 minuty nebo déle, aniz by v
ném byly vlozeny baterie, obnovi se
vychozi nastaveni hodin. V tom piipadé
nastavte ¢as znovu.

I oweuge7
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Krok 5: Nastaveni jazyka pouzivaného na

displeji

»»IFF/ A,
<<« FR/V

MENU

B PLAY/
ENTER

= J/ M STOP

Jazyk pouzivany pro stopy, nabidky,
nazvy slozek, nazvy soubort atd. mizete
vybrat ze 6 moznych jazyki.

1 Stisknutim tlagitka MENU piejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

20%

4« FR/ ¥ vyberte

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

moznost ,,Detail

Menu a stisknéte tlacitko = PLAY/

ENTER.

Easy Search

Play Mode
Detail Menu M

Divide
Delete

Select: ZXIEI) Enter: @D

I4« FR/ ¥ vyberte

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

moznost

Language* a stisknéte tlacitko

» PLAY/ENTER

English

LED
Backlight

g
Level Meter in Playback
Battery Setting

Select: ZXDEZ) _Enter: 023




4 stisknutim tlagitka P> FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte jazyk, ktery
chcete pouzivat, a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Pyccruit
Deutsch

Espafiol
Francais -
Select: CXIEZ) Enter: @D

I oweuge7

Miizete vybrat uvedené jazyky.
Deutsch (némcina), English
(anglictina), Espaiiol (Spanélstina),
Frangais (francouzstina),

Italiano (italstina), Pycckuii (rustina)

5 Stisknutim tlagitka W STOP se vratite
k displeji v rezimu zastaveni.
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29¢z

Ochrana proti nahodnému spusténi- HOLD

Uzamknuti tlacitek
rekordéru PCM

(ED
POWER «<3HOLD

Posouvejte pfepina¢c POWER/HOLD
ve sméru ,,HOLD.“

Na displeji se na priblizné tfi sekundy
zobrazi zprava ,,HOLD* a v§echny

funkce tlacitek rekordéru PCM se
uzamknou.

Oz]

HOLD

Odemknuti tlacitek
rekordéru PCM

Posouvejte spina¢c POWER/HOLD ke
stiedu tak, aby se odemkla v§echna
tlacitka.

H Poznamka

Pokud se funkce HOLD aktivuje béhem
nahravani, budou vsechny funkce tlacitek
rekordéru PCM uzamceny, aby se
zabranilo ndhodnému spusténi. Nahravani

ukoncite tak, Ze nejprve zrusite funkci
HOLD.

1 kdyz je funkce HOLD aktivovana,
muZete spustit, pozastavit nebo zastavit
nahréavani nebo pridat znacky stop pomoci
dalkového ovladace pfipojeného k
rekordéru PCM.



Zakladni operace

Nahravani

H Poznamka

Nez zacnete nahravat, zapnéte napajeni rekordéru PCM.

Vybér slozky

1 Stisknutim tlagitka £3 zobrazte okno pro vybér
slozky v rezimu zastaveni.

[_\‘_EI

000"
cleleLe)

I sorledo Jupepez

2 Stisknutim tlagitka P FF/ A nebo 4« FR/ ¥
vyberte slozku, do nizZ chcete nahravat stopy
(3 FOLDERO01-10).

Po zakoupeni rekordéru PCM je jiz 10 slozek k
dispozici.

[01] 0228 FOLDERO1

[02) 0228 FOLDER02

(04 0228 FOLDER04

(05]) 0228 FOLDER05
Select: ZXDIEZ) Enter: @23

N
S0
plelelelypay

3 stisknéte B PLAY/ENTER.

=

Fods

JOQROl g pLay,
ENTER
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Zahajeni nahravani (automatické nahravani)

1 Nastavte prepina¢ REC LEVEL do polohy

LAUTO* a stisknéte tlacitko

® REC v rezimu zastaveni, abyste ptesli do
pohotovostniho rezimu nahravani.

Indikator @ REC se rozsviti ¢erven¢ a indikator
11 PAUSE oranzovée blika (pohotovostni rezim
nahravani).

Pokud vyberete moznost ,,AUTO,* bude tGroven
nahravani automaticky nastavena.

Nastaveni kruhového ovladace REC LEVEL se
aktivuje pfi vybéru polozky ,MANUAL".
Citlivost mikrofonu lze zménit pomoci prepinace
MIC SENS(ATT).

oHI
eLOW
MIC SENS(ATT)
Y «MANUAL
0 *AUTO

REC LEVEL
. (0

@ REC
11 PAUSE

24

2 Otocte véstavéné mikrofony ve sméru nahrdvaného

zdroje a stisknéte tlacitko Il PAUSE nebo tlacitko
» PLAY/ENTER.

Spusti se nahravani. Nova stopa bude nahrana na
konec vybrané slozky.

L (g, @0
40 - 0
Rl 80 AUTO

REC.
w10/10

28/28 090303 01.WAV
LPCM 96 /24

Véstavéné
[’@ @‘I R mikrofony

I — 11 PAUSE
? O e? = PLAY/
O @O ENTER




Ukonc¢eni nahravani

Stisknéte B STOP. M
CTr 1T 17

Indikator ACCESS oranzové blikd a rekordér PCM 500-
se zastavi na za¢atku aktudlni nahravky. &O oLo]] B STOP

Poznamka k pristupu k dattim

Rekordér PCM nahrava data a uklada je do paméti, kdyz indikator ACCESS oranzové
blika. V dobé¢, kdy rekordér PCM pracuje s daty, nevyjimejte baterie a nepfipojujte ani
neodpojujte sitovy adaptér stiidavého proudu nebo propojovaci kabely. V opa¢ném
pripadé muze dojit k poskozeni dat.

DalSi ¢innosti

Pozastaveni nahravani  Stisknéte Il PAUSE. Béhem pozastaveni nahravani na displeji

blika tidaj ,, Q*.

Ukonceni rezimu Znovu stisknéte tlacitko Il PAUSE nebo tlacitko B PLAY/
pozastaveni a obnoveni ENTER. Nahravani se obnovi od aktualniho mista. (Chcete-li
nahravani nahréavani po pozastaveni zastavit, stisknéte tlacitkol STOP.)

I sorledo Jupepez
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¢ Tipy

¢ Do kazdé slozky je mozné nahrat az 99 skladeb.

¢ Pokud je v pohotovostnim rezimu nahravani zjisténa nadmérna Groven nahravani (vice
nez -1 dB), indikator vrcholové trovné L/R OVER c¢ervené blika a zobrazi se nasledujici
privodce trovni. Tento problém lze vyfesit presunutim rekordéru PCM déle od zdroje
zvuku nebo nastavenim pfepinace MIC SENS(ATT) do polohy ,,LOW*. Pokud problém
pretrvava, pouzijte runi nahravani (strana 36).

(@

Level Too High
Set MIC SENS to LOW
Or Adjust MIC Position

¢ Pokud je vloZena pamétova karta, mizete pokracovat v nahravani stopy automatickou
zménou slozky pro uloZeni stopy po zaplnéni vnitini paméti z interni paméti na
pamétovou kartu (Cross-Memory Recording) (strana 43).

¢ Pokud pripojite dodany kabelovy dalkovy ovladac k rekordéru PCM, miiZzete nahravani
provést také stisknutim tlacitka @ REC, Il PAUSE a B STOP na dalkovém ovladaci.

¢ Pfed za¢atkem nahravani doporucujeme provést nejprve zkusebni nahravku.

H Poznamky

¢ Pokud béhem nahravani ndhodné skrabnete nebo se otiete o rekordér PCM, napfiiklad
prstem, miiZe byt nahran provozni hluk nebo hluk zpisobeny dotykem.

¢ Pii nahravani neni nutné stisknout a podrzet tlacitko @ REC.
¢ Pfed nahravanim zkontrolujte indikator baterii (strana 15).

¢ Pfi automatickém nahravani nebude fungovat kruhovy ovlada¢ REC LEVEL a nastaveni
LIMITER.



Poslech nahravky se sluchatky (nejsou souéasti dodavky) — monitorovani

Pokud zapojite sluchatka (nejsou souédsti dodavky) do konektoru {)/LINE OUT
(sluchatka/linkovy vystup), miZete monitorovat nahravani. Hlasitost pfi sledovani
muZete nastavit stisknutim tlac¢itka VOLUME +/—, ale hlasitost nahravani je pevna.

Konektor ()/LINE
— OUT (sluchatka/
kabelovy vystup)
[
VOLUME +/-

H Poznamka

Ujistéte se, Ze je polozka ,,Audio Out*
vnabidce nastavena na ,,Headphones.*
Pokud je vybrana volba ,,LINE OUT",
nepfipojujte sluchatka, zvuk
prehravany ze sluchatek by byl piilis
hlasity.

Pri zakoupeni rekordéru PCM je
moznost ,,Audio Out* v nabidce
nastavena na ,,Headphones*

(strana 65).

I sorledo Jupepez
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Poslech

H Poznamka
Nez spustite pfehravani, zapnéte napdjeni rekordéru PCM.

Nez zac¢nete s prehravanim

Pro zajisténi lepsiho zvuku pfi pfehravani ptipojte
sluchatka (nejsou soucasti dodavky) ke konektoru
(VLINE OUT (sluchétka/linkovy vystup).

H Poznamka

Ujistéte se, Ze je polozka ,,Audio Out“ v nabidce
nastavena na ,,Headphones.“ Pokud je vybrana volba
LLINE OUT*, nepfipojujte sluchatka, zvuk prehravany
ze sluchatek by byl prilis hlasity.

Pri zakoupeni rekordéru PCM je moznost ,,Audio Out® v
nabidce nastavena na ,Headphones® (strana 65).

Zahajeni prehravani

Konektor ()/
LINE OUT

S
Nl

Konektor
sluchatek

1 Stisknéte tlacitko £3 v reZimu zastaveni.

P |
-E--

o5

2 Stisknutim tlagitka »»1 FF/ A nebo ¢4 FR/ ¥
vyberte slozku.

28

_>>| FF/ A
O o
e

— << FR/V



3 stisknéte B~ PLAY/ENTER. R
Fois
00ROl ppLay,
ENTER
4 stisknutim tlagitka > FF/ A nebo et FR/ ¥ b=l ppirra D
vyberte stopu, kterou chcete prehrat. /?f o0 | §>
3
VOCOL (e rriv )
/3 Sweetest Love ®
2 Karl & Paul §
©  0,00.00: .
~5h00m -
[08] 02,28 SWEETESTLOVE.MF
MP3 320k LIM LCF
5 Stisknéte = PLAY/ENTER. [ —
Prehravani brzy zacne a indikator B PLAY/ ? 0O0-
ENTER bude zelené svitit. (Pokud je polozka OOWOl o b Ay
L,LED* nastavena na hodnotu ,,OFF“ v nabidce ENTER
(strana 88), indikator se nerozsviti.)
6 Stisknutim tlagitka VOLUME +/- nastavte
hlasitost.
i VOLUME +/-
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Zastaveni prehravani

Stisknéte W STOP. B STOP
Rekordér PCM se zastavi v aktualni pozici. Chcete-li ? O /g? B

obnovit pfehravani od tohoto bodu, stisknéte tlacitko YOl g PLAY/
» PLAY/ENTER. ENTER

Dalsi ¢innosti

Zastaveni na aktualni Stisknéte Il PAUSE. Chcete-li obnovit pfehravani od tohoto
pozici (funkce mista, znovu stisknéte tlacitko Il PAUSE nebo stisknéte tlacitko
pozastaveni prehravani) B PLAY/ENTER.

Béhem pozastaveni pfehravani na displeji blika udaj ,, €.

Prechod zpét na zacatek Jednou stisknéte tlacitko ¢ FR/ V¥.*1

aktudlni stopy

Prechod na pfedchozi Opakované stisknéte tlacitko ¢ FR/ ¥.*2

stopy (Pokud se chcete v rezimu zastaveni pribézné presouvat stopami
zpét, podrzte tladitko stisknuté.)*3

Skok na dalsi stopu Jednou stisknéte tlacitko P9 FF/ A.*1

Skok na nasledujici stopy Opakované stisknéte tlacitko P9 FF/ A.*2
(Pokud chcete v rezimu zastaveni priibézné preskakovat stopy,
podrzte tlacitko stisknuté.)*3

Rychly pfesun vpied Béhem prehravani stisknéte a podrzte tlacitko PP FF/ A.*4
(vyhledavani vpred)

Rychly pfesun vzad Béhem prehravani stisknéte a podrzte tladitko ¢ FR/ V.%4
(vyhledavani vzad)
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*1 Pokud je nastavena znacka stopy, rekordér PCM pfechazi dopfedu nebo dozadu na znacku
stopy pred nebo za aktudlnim bodem.
*2 *Tyto operace jsou k dispozici, pokud je moznost ,,Easy Search* nastavena na hodnotu

, OFF* (viz strana 86).

*3 'V rezimu nepietrzitého vyhledavani rekordér PCM nevyhledava znacky stop.

*4 Pokud tlacitko stisknete a podrzite, rekordér PCM nejprve pomalu pfechazi dopfedu nebo
dozadu a pak postupné rychlost zvysuje.

‘Y Rychlé nalezeni mista, od kterého chcete zahajit prehravani (Easy Search)
Nastavenim moznosti ,,Easy Search” v nabidce na ,,ON* mizZete prejit zpét priblizné o 3
sekundy stisknutim tlacitka ¢« FR/ ¥, nebo prejit dopfedu pfiblizné o 10 sekund
stisknutim tlacitka P FF/ A (strana 56).

‘Y Stopy, které miize rekordér PCM pirehravat

Kromeé stop, které rekordér PCM nahral jako soubory LPCM (WAV) nebo MP3, mize
rekordér PCM prehravat i soubory ve formatu WMA, AAC-LC (m4a), MP3 a LPCM
(WAYV) zkopirované z pocitace nebo jiného externiho zafizeni.

I sorledo Jupepez
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Vybér slozky

Rekordér PCM uklada nahrané stopy a zkopirované soubory z pocitace nebo jiného
externiho v nésledujici struktufe slozek. Existuji dva typy slozek, které 1ze odlisit
podle indikatori slozky na displeji takto:

02,28 FOLDER10 i
oooo (3 0228 MUSIC
[+(01] 0228 FOLDERO1

02,28 FOLDER02
02,28 FOLDER03
Select: ZXICEZD Enter: @3

Okno pro vybér slozky
| fg:  Slozka pro stopy nahrané pomoci
rekordéru PCM
(FOLDERO01-FOLDER10)
MUSIC (Slozky jsou jiz vytvofeny pri

zakoupeni rekordéru PCM.)

B3: Slozka zkopirovana z pocitace
(Tyto slozky se zobrazuji, kdyz
byly z pocitace zkopirovany
hudebni soubory.)

Cast struktury slozek v interni
paméti

32



Mazani

H Poznamky
¢ Pokud je zaznam smazan, nelze jej jiz obnovit.
¢ Pfed smazanim stopy zapnéte napajeni.

Vybér a smazani stopy

1 Vyberte stopu, kterou chcete smazat, kdyz je
rekordér PCM v rezimu pozastaveni nebo
prehravani.

2 stisknéte DELETE.

(—‘ ?_ DELETE
U ndzvu stopy se zobrazi otdzka ,,Delete?*. E‘OZ'B‘:U
& (o) efo)
3 stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo i« FR/ ¥ ] I
vyberte polozku ,,Execute*. /9‘ [@) £ B
© ®
VOOOL \earriv

Delete Track

[2090303_01.WAV

Delete?
Execute
Select: EXDEZD _Enter: @3

I sorledo Jupepez
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4 stisknste - PLAY/ENTER.
Na displeji se zobrazi udaj ,,Deleting...“ a vybrana ? (@)
90

stopa bude smazana. &“y PLAY/
Po smazani stopy se zbyvajici stopy posunou tak, ENTER
aby mezi stopami nebylo volné misto.

Zruseni probihajiciho mazani

Vyberte polozku ,,Cancel” v kroku 3 postupu ,,Vybér

a smazani stopy“ a stisknéte tlacitko B PLAY/ ? 00-

ENTER. (e ©

O %» PLAY/

ENTER

Smazani jiné stopy
Provedte kroky 1 az 4 v ¢asti ,, Vybér a smazani stopy*.

Smazani ¢asti stopy

Pomoci funkce Divide v nabidce nejprve rozdélte stopu na dve, a to na jednu, kterou chcete
smazat, a druhou, kterou smazat nechcete. Pak provedte kroky 1 az 4 v ¢asti ,,Vybér a
smazani stopy*.



DalSi operace nahravani

Zména zpusobu nahravani

Nahravani pomoci
dalkového ovladace

do
konektoru
REMOTE

Pomoci dodaného kabelového
dalkového ovladaCe muzete ¢innost
rekordéru ovladat vzdalené. Pevné
vlozte zastrcku dalkového ovladace do
konektoru REMOTE.

Stisknutim pfislusnych tlacitek na
dalkovém ovladaci mizete provadét
¢innosti, jako je nahravani, pozastaveni
a ukonceni nahravani, ptipadné pfidani
znacek stop.

Rekordér PCM muzete ovladat, i kdyz
je zablokovany.

‘¢ K dosazeni lep$iho nahraného
zvuku pouzijte dalkovy ovlada¢

® Pokud rekordér PCM ovladate pomoci
dalkového ovladace, muzete tim zabranit
zachyceni Sumi, které mohou byt
zpusobeny nahodnym stisknutim tlacitka,
dotykem obalu nebo drzenim
rekordéru PCM.

¢ Kdyz rekordér PCM umistite do
nejvhodnéjsi pozice pro nahravani
(napftiklad mezi nékolik hraci nebo
pobliz jevisti) a budete jej ovladat
dalkovym ovladacem, ziskate pfi
nahravani pfirozenéjsi a bohatsi
stereofonni zvuky.

I JugABIYRU 80BI8dO ISIBQ
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Rucéni nahravani

Véstavéné
mikrofony

/

]

{
S

[‘j REC LEVEL

| ] 4 e
“ 6@ ‘ E

REC LEVEL

C
@ REC
</
B PLAY/ENTER

M STOP

=

/

»> FF/ A,
<« FR/V

Pokud nastavite prepina¢ REC LEVEL
do polohy ,MANUAL®, muzete
nastavit hlasitost nahravani ru¢né podle
zdroje zvuku. Pokud je to nutné, mizete
také vyuzit moznosti ,, LIMITER"

(strana 49) a ,,LCF(Low Cut Filter)“
(strana 48) v nabidce k redukci zkresleni

zvuku.

36%

1 Nastavte REC LEVEL do polohy
JMANUAL.

2 Vyberte slozku.

(01] 0228 FOLDERO1 n
(02) 02,28 FOLDER02

[+(03] 0228 FOLDER03

(0] 0228 FOLDER04
(05) 0228 FOLDERO5
Select: ZXICZ) Enter: 0=

3 stisknétc @ REC.
Rekordér PCM piejde do
pohotovostniho rezimu nahravani. Pri
mluveni do mikrofonu se pohybuje

L[
-40 -24

Rl
ap  0n00.00s
—5h00m

(6810227 090303 01.WAV
LPCM 96 /24 LIM LCF

.o
- 0 -22a8
o

4 Pomoci ovladaciho kolecka REC
LEVEL nastavte hlasitost nahravani.
Urovei nahravéani mizZete
zkontrolovat pomoci méfitka
vrcholové hlasitosti na displeji a
indikatord vrcholové urovné.
Nastavte hlasitost v okruhu -12 dB,
v rozsahu vhodném pro vas zdroj
zvuku.



Pokud se indikator vrcholové
hlasitosti OVER rozsviti cervené
jakmile hlasitost nahravani prekroci
-1 dB, nebo se na displeji rozsviti tidaj
. “, maze dojit ke zkresleni.
Snizte hlasitost nahravani.

L ([ - 0
-40 -24 | GB))-6 0
R b e

Na méf¥ic¢i urovné Indikace OVER
nahravani

nastavte

maximalni roven

zvuku na pfibl. =12 dB.

5 Nastavte jiné moznosti nahravani,
napriiklad ,,LIMITER* (strana 49),
,,LCF(Low Cut Filter)* (strana 48)
atd. v nabidce.

6 Nahravani spust'te stisknutim tlacitka
11 PAUSE nebo B PLAY/ENTER.

[T | .o

-40 -2 6 0_ -22¢8
Rl o

T

0002005

»10/10 ~5h00m
28,28 (090303 01.WAV
LPCM 96 /24 LIM LCF

7 Chcete-li zaznam zastavit, stisknéte
tlacitko B STOP.

Nahravani nékolika sekund
predem - funkce
predbézného nahravani

ey -

/
{ \)\N MENU
0
Q%Q S VJ ‘— @ REC
el o
B J/ W sTOP
e FR/Y

Tato funkce umoznuje nahravat
zvukové zdroje maximalné 5 sekund
pred skute¢nym zapocetim nahravani.
To je uzitecné pro nahravani pri
rozhovorech nebo pfi nahravani v

otevieném prostoru, takze nepropasnete

zaCatek nahravani.
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Zvuky se na 5 sekund
ukladaji v paméti.
—

A
Stisknutim tlacitka
@ REC prejdéte do
pohotovostniho
rezimu nahravani.

A
Stisknéte tlacitko
I PAUSE nebo
P> PLAY/ENTER.
—— Spustise
nahravani.

1 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Detail
Menu“ a stisknéte tlacitko B PLAY/

ENTER.

Easy Search
Play Mode

Divide

Delete

Select: EXDCZD _Enter: @23

38

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
I4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,PRE
REC* a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

2

Plug In Power |
Select: EXDEZD _Enter: @23

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
I4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,ON* a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

PRE REC

* OFF

Select: EXDCEZD _Enter: @3

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

6 Vyberte slozku.



7 stisknéte ® REC.
Rekordér PCM piejde do
pohotovostniho rezimu nahravani.
Predbézné nahravani se spusti a
zvuky za poslednich nejvyse 5 sekund
jsou ukladany ve vyrovnavaci paméti.

L[ 0 e
—40 —24 qE) % 0 &
Rl _ 40 AUTO

Zobrazuje, jak
dlouho je zvuk

ulozen ve
2/2 09030301 .WAV vyrovnavaci
paméti.

8 Nahravani spust'te stisknutim tlacitka
11 PAUSE nebo B PLAY/ENTER.
Pohotovostni rezim pro rezim
nahravani se uvolni a pokracuje
nahravani od zvuku ulozeného do
vyrovnavaci paméti v kroku 7.

9 Chcete-li zaznam zastavit, stisknéte
tlacitko @ STOP.

H Poznamky

e Pokud zacnete nahravat s funkci
predbézného nahravani pomoci
vestavénych mikrofont, pfi stisknuti

tlacitka @ REC se miZze nahrat cvaknuti.

Chcete-li nahravat s funkci predbézného
nahréavani, doporucujeme pouzit dodany
kabelovy dalkovy ovladac nebo externi
mikrofon.

¢ Pokud je zbyvajici ¢as pro nahravani
kratsi nez 10 sekund, funkce pred
nahravanim se vypne. Pfed zahdjenim
pouziti funkce predbézného nahravani
smazte nechténé soubory.

e Pokud nahravani zastavite pfed krokem
8, zvuky uloZené v paméti se neuloZi.

ZrusSeni funkce pred nahravanim
Nastavte moznost ,,PRE REC* na
hodnotu ,,OFF*“ v kroku 4.
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Nahravani na pamétovou
kartu

— B> PLAY/ENTER

Vlozte kartu M2™ koncovkou
smérem k sobg.*

Kartu microSD vkladejte stranou
se $titkem smérem k sobg.™

*PFivkladanipamétové
karty sméfujte zadni
stranou rekordéru
PCM k sobé.

40~

Kromé véstavéné paméti je mozné
skladbu zaznamenat také na pamétovou
kartu.

Informace o kompatibilnich

pamétovych kartach

S rekordérem PCM lze pouzivat

nasledujici pamétové karty:

e Memory Stick Micro™ (M2™) media:
Je podporovano az 16 GB. Informace
o kompatibilnich kartach M2™ ziskate
na webu spolecnosti Sony (strana 106).

e Karta microSD:

Podporovana je karta microSD
(FAT16) mensi nez 2 GB a karta
microSDHC (FAT32) od 4 GB do
16 GB.

Neni podporovana pamétova karta o

velikosti 64 MB nebo mensi.

Nasledujici karty microSD/microSDHC
byly v praxi testovany podle nasich
standardti.

Dodavatel1 GB 2GB 4GB 8 GB 16 GB

Toshiba O O o O O
Panasonic O O o O O
SanDisk O O o O O
O: Testovany provoz

—: Netestovany provoz 7411 2009

V pripadé rekordéru PCM se pfi
provadénych provoznich testech



pouzivaly karty microSD / microSDHC
dostupné v zari 2009.

V této prirucce se pamétové karty M2™
a microSD obecné oznacuji jako
~pamétova karta“.

Slot karty M2™/microSD je oznaCovan
jako ,slot pamétové karty*.

Z davodu specifikaci systému soubort
rekordéru PCM muzZete nahravat a
prehravat soubor LPCM mensi nez

2 GB a soubory MP3, AAC-LC nebo
WMA mensinez 1 GB pomoci
pamétové karty.

Maximalni pocet skladeb, které lze
zaznamenat na kartu pamétovou kartu
je 5 000.

H Poznamka

Funkénost vsech typt kompatibilnich
pamétovych karet neni zarucena.

Vlozeni pamétové karty

Pfed nahravanim zkopirujte v§echna
data uloZend na pamétové karté do
pocitace a naformatujte pamétovou
kartu v rekordéru PCM, aby
neobsahovala Zadn4 data.

1 Oteviete kryt slotu pamétové karty v
rezimu zastaveni.

2 Zasunte kartu M2™ nebo microSD
ve sméru zobrazeném na obrazku na
strané strana 40 aZ na konec slotu,
dokud nezapadne na misto. Pak
zaviete kryt.

Vyjmuti pamét'ové karty

Ujistéte se, Ze je indikator ACCESS
vypnuty, a zatla¢te pamétovou kartu do
slotu. Jakmile se vysune, vyjméte ji ze
slotu pamétové karty.

Struktura soubord ve slozkach a
stopach

Kromé slozek ve véstavéné paméti je na
pameétové karté vytvoreno deset slozek.
Struktura slozek a soubort stop se do
jisté miry lisi od struktury ve véstavéné
paméti (strana 95).

H Poznamky

e Pamétovou kartu nevkladejte ani
nevyjimejte béhem nahravéani/
prehravani. Mohlo by to zptsobit
chybnou funkci rekordéru PCM.

¢ Pokud se na displeji zobrazuje zprava
»Accessing...“ nebo oranzove blika
indikator ACCESS, nevyjimejte
pamétovou kartu. V opacném piipadé
muze dojit k poskozeni dat.

¢ Pokud neni pamétova karta rozpoznana,
vyjméte ji a vloZte do rekordéru PCM
znovu.
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¢ Kryt slotu pro pamétovou kartu pevné
uzaviete. Do slotu nenalévejte tekutinu
nebo nevkladejte zadné Zelezné
predméty, hoflaviny ani zadny jiny
objekt, kromé pamétové karty. V
opacném piipadé by mohlo dojit k
pozaru nebo urazu elektrickym proudem
nebo poruse pristroje.

Pouziti pamétové karty k
nahravani a prehravani
(nastaveni Memory)

1 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost
~Memory* a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

LCF(Low Cut Filter)
Select: ZXDEZS) Enter: 023

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte mozZnost

42

~Memory Card“ a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

+Built-In Memon

Select: ZXIEZ) Enter: @D

4 Stisknutim tla¢itka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Pouziti véstavéné paméti

Zvolte moznost ,,Built-In Memory*“ v

kroku 3.

Zahajeni nahravani

Vyberte slozku a stisknutim tlacitka

® REC piejdéte do pohotovostniho
rezimu nahravani. Pak stisknutim
tlacitka Il PAUSE nebo B PLAY/
ENTER spust'te nahravani.

Informace o automatickém nahravani
ziskate v Casti ,,Nahravani“ na strané 23.
Informace o ru¢nim nahravani ziskate v
¢asti ,,Rucni nahravani“ na strané 36.



Nahravani na rizna
pamétova média
- Cross-Memory Recording

® @_J_ - PLAY/

\ N~ J/ ENTER

M STOP

Jestlize béhem nahravani dojde k
zaplnéni aktualné pouzivané paméti,
rekordér PCM automaticky prepne
misto urceni na jiné pamétové médium a
pokracuje v nahravani (Cross-Memory
Recording).

1 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Detail
Menu“ a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

Easy Search

Play Mode

Divide
Delete -
Select: (ZXDIEZ) Enter: @23

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Cross-
Memory Recording” a stisknéte
tlacitko = PLAY/ENTER.
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Audio Out n

Plug In Power
Cross-Memory Recording |

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,ON* a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

Cross-Memory Recordin

* OFF

Select: ZXDCZ) _Enter: @23

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.
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Zruseni nahravani Cross-Memory
Recording
Zvolte moznost ,,OFF“ v kroku 4.

Pokud se béhem nahravani zaplni
aktualni pamétové médium

Na displeji se objevi nasledujici zprava.
Nahravani pokracuje jako novd stopa ve
sloZce pro nahravani u nejmensiho cisla
slozky dostupného pro jiné pamétové
médium.

-]

Continue Recording
in Different Memory

Vytvofi se nova stopa s novym nazvem
souboru.

Po zastaveni nahravani se rekordér
PCM zastavi na zacatku nové stopy.

H Poznamky

e Pokud se zaplni i druhé pamétové
médium, zobrazi se zprava a rekordér
PCM piestane nahravat.

e Pii prehravani ptivodni stopy nahrané
pomoci funkce Cross-Memory Recording
rekordér PCM nepiehraje nésledujici
stopu automaticky.

¢ Nez se pokusite o Cross-Memory
Recording, pfedem ovéite, zda je
pamétova karta detekovana v nabidce
»Memory* (strana 42).



Zmeéna nastaveni nahravani

Vybér rezimu nahravani

( : »»IFF/ A,

(6 ¢4 FR/ ¥
& S C. (c
Q@__>PLAY/

\ bJ/ ENTER

—~ W STOP

— MENU

Kdyz je rekordér PCM v rezimu
zastaveni, miZete reZim nahravani
vybrat v nabidce.

Rezimy nahravani

Rekordér PCM je kompatibilni se 2 typy
reziml nahravani: LPCM (linearni
PCM) a MP3. Kazdy z nich nabizi
nasledujici funkce.

¢ LPCM (linearni PCM): Jedna se o
soubor WAV, zvuk miZete nahravat
bez komprese a v lepsi kvalité nez
MP3. Naproti tomu je velikost souboru
veétsi, zkopirovani do pocitace trva
delsi dobu a dostupna doba nahravani
v rekordéru PCM je kratsinez u
soubortt MP3. Tento rezim nahravani
doporucujeme k nahravani v situacich,
kdy je dulezita kvalita zvuku.

* MP3: Standardni zptsob komprese
zvuku, ktery Ize pfehrat na mnoha
riaznych typech pocitact.
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1 Stisknutim tlagitka MENU piejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,REC
Mode*“ a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

Protect n
Memor
REC Mode

LCF(Low Cut Filter)
DPC(Speed Control)
Select: ZXDICZ) _Enter: @28
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3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte pozadovany rezim
nahravani a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

MP3 44.10kHz/320kbps
LPCM 22.05kHz/16bit

LPCM 44.10kHz/24bit
LPCM 48.00kHz/16bit -
Select: EXDCZ) _Enter: @23

LPCM 22.05kHz/16bit | RezimLPCM
LPCM 44.10kHz/16bit* | (ekor:
LPCM 44.10kHz/24bit
LPCM 48.00kHz/16bit | Umoziuje
LPCM 48.00kHz/24bit | kuslitoa ks
LPCM 96.00kHz/16bit
LPCM 96.00kHz/24bit

MP3
MP3 44.10kHz/64kbps++ | (komprimovans)
MP3 44.10kHz/128Kkbps | Umoziuie
MP3 44.10kHz/320kbps | Raavanisuyss

* Vychozi nastaveni
** Pro dlouhé nahravani

4 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.
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H Poznamka
Pfi zdznamu neni mozné nastavit rezim
zaznamu.

‘¢ Vzorkovaci frekvence a bitovy tok

® Vzorkovaci frekvence je hodnota
vyjadfujici, kolikrat je analogovy signal
preveden na digitalni za sekundu
(konverze A/D). Cim vys§i je hodnota
vzorkovaci frekvence, tim lepsi je kvalita
zvuku, ale tim je také veétsi mnoZstvi dat.

e Bitovy tok je hodnota pfedstavujici
mnozstvi dat potfebnych pro 1 sekundu
audia. Cim je bitovy tok vy3si, tim vice
dat je tfeba a tim lepsi je kvalita zvuku.



Nastaveni citlivosti
mikrofonu

oHI
°LOW
MIC SENS(ATT)

Je mozné nastavit citlivost vestavénych
mikrofont a externiho mikrofonu
pripojeného ke konektoru *§
(mikrofon) rekordéru PCM. Pfepnéte
prepina¢ MIC SENS(ATT) podle
podminek nahravani nebo tak, aby
vyhovoval vasim uceliim, kdyz je

rekordér PCM zastaveny nebo nahrava.

HI Vétsinou je vhodné vybrat tuto
(vysokd)* polohu.
¢ Déli¢ napéti mikrofonu je
nastaven na hodnotu ,,HI*.
(pfi ruénim nahravani)
e Citlivost mikrofonu je
nastavena na vysokou. (pfi
automatickém nahravani)

LOW Tuto pozici vyberte k

nahravani nahlého hlasitého

zvuku.

¢ Déli¢ napéti mikrofonu je
nastaven na hodnotu
,LOW*. (pfi ru¢nim
nahravani)

e Citlivost mikrofonu je
nastavena na nizkou. (pfi
automatickém nahravani)

* Pfi zakoupeni rekordéru PCM je citlivost
mikrofonu nastavena na hodnotu ,,HI*.
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Odstfizeni nizké frekvence
- funkce LCF

@i_ B PLAY/
C ENTER

W STOP

Pokud nastavite funkci LCF(Low Cut
Filter) v rezimu zastaveni ¢i nahravani
na hodnotu ,,ON*, odstfihnete nizké
frekvence a omezite hluk z klimatizace,
kvileni vétru apod.; miZete stopu nahrat
zietelnéji.

1 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.

2 stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost
,,LCF(Low Cut Filter)* a stisknéte
tlacitko = PLAY/ENTER.

Memory T
REC Mode

LCF(Low Cut Filter) )

DPC(Speed Control)

Effect -
Select: ZXICZ) Enter: @23

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,ON* a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

LCF(Low Cut Filter)

* OFF

Select: KXDICZ) _Enter: @28

Pti zakoupeni rekordéru PCM je
funkce LCF nastavena na hodnotu
»OFF«“.

4 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Zrus$eni funkce LCF
Nastavte moznost ,,LCF(Low Cut
Filter)“ na hodnotu ,,OFF* v kroku 3.



Zabranéni zkresleni zvuku
funkce LIMITER

»> FF/ A,
<<« FR/VY

— MENU

G —— B PLAY/
ENTER

M STOP

V rezimu pozastaveni nebo nahravani
mizZete nastavit funkci LIMITER.
Pokud je polozka ,, LIMITER*
nastavena na hodnotu ,,ON“, je pfili§
hlasity vstupni zvuk automaticky

nastaven na maximalni vstupni droven,

aby se zabranilo zkresleni zvuku.

1 Stisknutim tlagitka MENU piejdéte

do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Detail
Menu“ a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

Easy Search

Play Mode

Divide
Delete -
Select: EXDCZ) _Enter: @3

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

¢« FR/ ¥ vyberte moznost
LLIMITER® a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Level Meter in Playback
Battery Settin

PRE REC
Audio Out -
Select: ZXDIEZ) _Enter: @3
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4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,ON“ a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

LIMITER

+ OFF

Select: ZXDICZ) Enter: @8

Pti zakoupeni rekordéru PCM je
funkce LIMITER nastavena na
hodnotu ,,OFF“.

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

ZrusSeni funkce LIMITER
Nastavte moznost ,, LIMITER* na
hodnotu ,,OFF“ v kroku 4.

H Poznamky

¢ Pokud je prepina¢c REC LEVEL
nastaven na moznost ,,AUTO*, funkce
LIMITER nepracuje.

¢ Pokud je moznost ,,LIMITER"
nastavena na hodnotu ,,ON*, funkce
omezovace rekordéru PCM pokryva
vstup od maximalni vstupni Girovné po
hranici +12 dB. Pokud vstup prekroci
tuto hranici, zvuky mohou byt zkreslené.
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Nahravani z jinych zarizeni

Nahravani pomoci externiho

mikrofonu

4 Stereo
mikrofon

O
Konektor *\,

h (mikrofon)
> FF/ A,
</
QBL

€4« FR/V
[JL
REC LEVEL

oHI
sLOW
MIC SENS(ATT)
«MANUAL
\ ik 3 L
" RECLEVEL |
® REC

B PLAY/ENTER

\ 11 PAUSE

— ________ HESTOP

Miizete nahravat z externiho mikrofonu.

Pokud je pripojeny externi mikrofon,
véstavéné mikrofony a vstup z
konektoru LINE IN se deaktivuji.

1 Pripojte externi mikrofon ke
konektoru *\ (mikrofon), kdy? je
rekordér PCM v rezimu zastaveni.
,Na displeji se objevi symbol Plug In
Power*.

Pokud se nabidka ,,Plug In Power*
nezobrazi, nastavte ji v nabidce
(strana 91).

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,ON* a

stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

Plug In Power

OFF

Select: ZXDICZ) _Enter: @23

Je-li pfipojen zdsuvny napajeny
mikrofon, je mikrofon automaticky
napajen pomoci rekordéru PCM.
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3 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

4 Nastavte prepina¢ REC LEVEL do
polohy ,,AUTO" pro automatické
nahravani nebo ,MANUAL" pro
rucni nahravani.

3 Stisknétc @ REC.
Rekordér PCM pfejde do
pohotovostniho rezimu nahravani.
Véstavéné mikrofony a vstup z
konektoru LINE IN se automaticky
deaktivuji.
Citlivost mikrofonu Ize nastavit
pomoci piepinace MIC SENS(ATT)
(strana 47).

6 Nahravani spust'te stisknutim tlacitka
11 PAUSE nebo B PLAY/ENTER.

7 Pokud byla v kroku 4 vybrana
moznost ,MANUAL", nastavte
uroven nahravani pomoci kruhového
ovladace REC LEVEL.

8 Chcete-li zaznam zastavit, stisknéte
tlacitko B STOP.

52¢cz

‘¢" Doporuéené mikrofony (nejsou
soucasti dodavky)

Doporucujeme pouzivat elektretovy
kondenzatorovy mikrofon Sony
ECM-MS957.

Nahravani z jinych pristroji

Kazetovy magnetofon
nebo prehrava¢ diski CD El

Pripojovaci
kabel audio

—

REC LEVEL

® REC

B PLAY/ENTER

11 PAUSE

W STOP



Hudebni soubory muzete vytvaret bez
pomoci pocitace nahravanim zvuku z
jinych pfistroji pfipojenych k rekordéru
PCM. Pokud je pfipojeno externi
zafizeni, véstavéné mikrofony se
deaktivuji.

1 Pripojte k rekordéru PCM v rezimu
zastaveni externi zafizeni.
Zapojte vystupni zvukové konektory
(stereofonni minikonektor) externiho
zafizeni do konektoru LINE IN
rekordéru PCM pomoci
propojovaciho zvukového kabelu
(neni soucésti dodavky).

2 Nastavte prepina¢ REC LEVEL do
polohy ,,AUTO" pro automatické
nahravani nebo ,MANUAL" pro
rucni nahravani.

3 stisknéte @ REC.
Rekordér PCM piejde do

pohotovostniho rezimu nahravani.
4 zaencte prehravani s pripojenym
externim zafizenim.

9 Nahréavani spust'te stisknutim tlacitka
11 PAUSE nebo B PLAY/ENTER.

6 Pokud byla v kroku 2 vybrana
moznost ,MANUAL®, nastavte
troven nahravani pomoci kruhového
ovladace REC LEVEL.

7 Chcete-li zaznam zastavit, stisknéte
tlac¢itko @ STOP.

H Poznamka

Pokud je s externim mikrofonem nebo
externim zafizenim pfipojen konektor *\
(mikrofon) i konektor LINE IN, ma
piednost vstup z konektoru * (mikrofon).
Pfi pouzivani vstupu z konektoru LINE IN
vyjméte externi mikrofon z konektoru *§
(mikrofon).
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Dalsi operace prehravani

Zména rezimu prehravani

Zmeéna zobrazeni béhem
prehravani

Béhem piehravani mtizete prepinat
zobrazeni mezi zobrazenim informaci o

souboru a zobrazenim méfice urovné.
e Zobrazeni informaci o souboru

|2 Swestest Love | Titul
|2 Karl & Paul

2122122 L Jméno interpreta

[ > ]
—-9mo0s ,
G812 28 Néazev souboru
upa 320k GALL #6 BA2
Ikona aktualni
slozky

Stopa nahrana pomoci rekordéru
PCM se zobrazi nasledujicim
zpusobem.

J3 : Titul stopy: Datum
(rrmmdd)_¢islo souboru (napf.
090101_01)

2 :Jméno interpreta (napf. Moje
zaznamy)

Nazev souboru: Datum
(rrmmdd)_¢islo souboru _pfipona
souboru (napi. 090101_01.wav)

£3 : Nézev aktuélni slozky: 01
(FOLDER 01) az
10 (FOLDER 10)

Pomoci svého pocitace mizete zméenit

nazev slozky, titul, jméno interpreta

anebo nazev souboru.
e Displej méfice trovné

Skladbu muzete prehravat a pfitom

kontrolovat irovné nahrané hlasitosti.

(ST
R M

% 4" -224ll—méFi& rovng

o
0n02n35s
-25h

02,28  090303_01.WAV

Vybér zobrazeni mérice urovné

1 Stisknutim tlagitka MENU piejdéte
do rezimu nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.



2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Detail
Menu“ a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

Easy Search

Play Mode
Detail Menu lq

Divide
Delete -
Select: EXDEZD _Enter: @3

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Level
Meter in Playback™ a stisknéte
tlacitko = PLAY/ENTER.

] OFF
Backlight T
Language

Battery Setting

LIMITER -
Select: EXDEZD _Enter: @33

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
I4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,ON* a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

Level Meter in Playback

+ OFF

Select: ZXIEZ) Enter: @D

Pfi zakoupeni rekordéru PCM je
funkce Level Meter in Playback
nastavena na hodnotu ,,OFF“.

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Zobrazeni informaci o
souborech

Nastavte moznost ,,.Level Meter in
Playback® na hodnotu ,,OFF*“ v kroku 3.
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Poslech prehravanych
zvuk{ pomoci sluchatek
nebo externich
reproduktort

e Poslech pomoci sluchatek:

Pripojte stereofonni sluchatka (nejsou
souédsti dodavky) do konektoru ¢/
LINE OUT (sluchatka/linkovy
vystup). Vestavény reproduktor se
automaticky odpoji. Pomoci tlacitek
VOLUME +/- nastavte hlasitost.

e Poslech pomoci externiho
reproduktoru: Ptipojte kabel
reproduktoru v pfenosném pouzdie
CKS-M10 (neni soucasti dodavky) ke
konektoru {)/LINE OUT (sluchatka/
kabelovy vystup) rekordéru PCM.
Pomoci tlacitek VOLUME +/-
nastavte hlasitost.

Ptipadné pomoci propojovaciho
zvukového kabelu (neni soucasti
dodavky) pripojte konektor
mikrofonu nebo vstupni linky (neni
souéasti dodavky) ke konektoru )
LINE OUT (sluchatka/kabelovy
vystup) rekordéru PCM.

56°

H Poznamky

¢ Nastavte polozku ,,Audio Out* v nabidce
na ,Headphones®, abyste mohli pouzivat
konektor ()/LINE OUT (sluchatko/
vystup linky) jako sluchétka.

¢ Pokud je volba ,,Audio Out“ v nabidce
nastavena na ,,LINE OUT*, nepfipojujte
sluchatka, zvuk pfehravany ze sluchatek
by byl prilis hlasity.

Rychlé nalezeni mista, od
kterého chcete zahgjit
prehravani — Easy Search

Pokud je moznost ,,Easy Search” v
nabidce nastavena na hodnotu ,,ON*,
muzete rychle nalézt misto, od kterého
se ma zahajit pfehravani, opakovanym
stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ béhem piehravani

(strana 86). Jednim stisknutim tlacitka
¢« FR/ V¥ se pfesunete piiblizné o 3
sekundy zpét a jednim stisknutim
tlacitka »» FF/ A priblizné o 10 sekund
vpred. Tato funkce je uzite¢na k
vyhledéani pozadovaného bodu ve
dlouhém zdznamu, napfiklad pfi
nahravani hudebnich nastroja.



‘¢ Jsou-li stopy prehravany az do

konce posledni stopy

¢ Pfi piehravani nebo rychlém prehravani
dopfedu na konec posledni stopy se na
priblizné 5 sekund rozsviti zprava
L,TRACK END*.

e Jakmile se ,,TRACK END* vypne,
rekordér PCM se zastavi na zacatku
posledni stopy.

e Pokud stisknete a pridrzite tlacitko
I4« FR/ Y v dobé¢, kdy sviti zprava
»TRACK END*, stopy se budou
prehravat zrychlené a normalni
prehravani se obnovi od mista, kde
tlacitko uvolnite.

® Pokud je posledni stopa dlouha a chcete
zaCit prehravat jeji pozdéjsi cast,
stisknutim a podrzenim tlacitka P FF/
A prejdéte na konec skladby a pak se
stisknutim tlacitka ¢4 FR/ V¥  kdyz
sviti zprava ,,TRACK END¢, vratte na
pozadované misto.

e V pfipadé stop jinych, neZ je posledni
skladba, prejdéte na zacatek dalsi stopy a
prehravejte zpét na pozadované misto.

Vybér rezimu prehravani

% > FF/ A,
<€ FR/V
— MENU
k
— B> PLAY/
\ ENTER
W STOP

Rezim ptfehravani Ize vybrat v nabidce.

1 Stisknutim tlagitka MENU prejdete v
dobg, kdy je rekordér PCM v rezimu
pozastaveni nebo prehravani, do
nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.
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2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Play
Mode* a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

=
Key Control n

Easy Search
Play Mode )|

Detail Menu
Divide -
Select: ZXICEZD) Enter: @23

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,1°,
~B34 . ALLY, & 1 ,& £ nebo
-G ALL“ a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

1 Stopa se piehraje.

[ Nepfretrzité jsou pfehravany
stopy v jedné slozce.

ALL Prehravany jsou pribézné
vsechny stopy.

G 1 Jedna stopa se prehrava
opakované.

G 3 Opakovaneé jsou pfehravany
stopy v jedné slozce.

G ALL Vsechny stopy se prehravaji
opakované.

4 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Opakované prehravani

C

I/

00
O

O
Po
cl :

f— G A-B

— B> PLAY/
ENTER




Opakované piehravani stopy
V priibéhu piehravani stisknéte a
ptidrzte tlacitko » PLAY/ENTER,
dokud se nezobrazi ,,G 1“. Vybrana
stopa bude prehravana opakovane.
Chcete-li obnovit bézné prehravani,
stisknéte znovu tlacitko B PLAY/
ENTER.

Opakované prehravani
vybraného intervalu - funkce A-B
Repeat

1 Béhem prehravani lze stisknutim
tladitkac (opakovani) A-B urcit
pocatecni bod intervalu A.
,Zobrazi se text A-B B?*.

JASweetest Love

2 Karl & Paul
©  2:22:22s

-9m00s
MP3 320k GALL 116 BA2

2 Dalsim stisknutim tlacitkaG
(opakovani) A-B urcite koncovy bod
intervalu B.

Zobrazi se zprava ,,G A-B“ a
vybrany interval se zacne opakované
prehravat.

Dalsi ¢innosti

e Navrat k normalnimu prehravani:
Stisknéte = PLAY/ENTER.

e Ukonceni prehravani intervalu A-B:
Stisknéte B STOP.

e Zmeéna intervalu uréeného pro
opakované pfehravani A-B:
Béhem opakovaného prehravani
intervalu A-B dalsim stisknutim
tlacitkac (opakovani) A-B urcete
novy pocatecni bod A. Poté urcete
novy koncovy bod B, jak bylo popsano
v kroku 2 vyse.
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Zména prehravanych zvuku

Uprava rychlosti prehravani
- funkce DPC

ONe
OFF e
DPC(SPEED CTRL)

M STOP

Presunete-li spina¢ DPC (SPEED
CTRL) (Digital Pitch Speed Control) do
polohy ,,ON“, Ize v nabidce nastavit
rychlost pfehrdvani v rozmezi od

+100 % do -75 % ve srovnani s béZnou
rychlosti.

60

Skladba je diky funkci digitalniho
zpracovani prehravéana v prirozenych
ténech.

1 Posuiite pfepina¢ DPC (SPEED
CTRL) do polohy ,,ON*.

2 Stisknutim tlagitka MENU prejdéte
do rezimu nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlagitka »» FE/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost
,DPC(Speed Control)“ a stisknéte
tlacitko » PLAY/ENTER.

REC Mode n
LCF(Low Cut Filter)

Effect
Key Control M
Select: EXDEZD _Enter: @33

4 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ upravte rychlost
prehravani.

Stisknutim tlacitka »» FF/ A zvysite
rychlost, stisknutim tlacitka ¢« FR/
V ji snizite. Pfi kazdém stisknuti



tohoto tlacitka muzete snizit rychlost
05 % uhodnoty od -75 % do 0 % a
zvysit rychlost 0 10 % u hodnoty
+mezi 0 % a 100 %.

DPC(Speed Control
- 7550

-(SLOW) 0% (FAST)+
Select: ZXDICZ) _Enter: @28

9 Stisknutim tlagitka m= PLAY/

ENTER nastavte rychlost pfehravéni.

6 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

7 stisknutim tlagitka B PLAY/
ENTER spustte prehravani.
Skladby se prehravaji s vybranou
rychlosti pfehravani.

Navrat k béznému pfehravani

Posunte prepina¢ DPC (SPEED CTRL)
do polohy ,,OFF.*

Nastaveni tonti piehravani
- Key Control

> FF/ A,
<<« FR/V

— MENU

@;_ B PLAY/
ENTER

M STOP
Zvuky prehravani mizete nastavit po
pulténech vyssi nebo nizsi, vzdy v 6
krocich (Key Control), podle toho, co

vam nejlépe vyhovuje pfi procvicovani

pisni s nahranym doprovodem.

1 Stisknutim tlagitka MENU piejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.
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2 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo 6 Stisknutim tlagitka » PLAY/

¢« FR/ ¥ vyberte moznost , Key ENTER spustte prehravani.
Control* a stisknéte tlacitko Stopy se prehrdvaji s vybranym
» PLAY/ENTER. ténem. Na displeji se zobrazi

nastaveni (#1 az #6, b1 az b6).

DPC(Speed Control)

Effect
Easy Search

Ly
—40 —24

R lim
©  2n22:22s
-9m00s

(081 02/28 090303 01.WAV
LPCM 96,24 GALL |11 6|BA2

s o 22
OD- dB

Play Mode -
Select: ZXDICZ) _Enter: @23

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

Nasl,taye,nil )
¢« FR/ V¥ nastavte ton piehravani. ovladani toniny
Stisknutim tlacitka »» FE/ A Obnoveni normalniho pfehravani
nastavte zvuky o ptltén vyssi (#1 az V kroku 3 vyberte hodnotu ,,0.

#6) nebo stisknutim tlacitka 4« FR/
¥ o piltén nizsi (b1 az b6), vzdy v 6
krocich.

Key Control

(UP) #
OH 116
(DOWN) b

Select: ZXDCZ) Enter: @3

4 stisknutim tlagitka = PLAY/
ENTER nastavte ton pfehravani.

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.
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Zesileni basového zvuku
- Effect

»>FF/ A,
<<« FR/VY

— MENU

@;_ > PLAY/
ENTER

M STOP

V nabidce mizete nastavit basovy zvuk,
ktery chcete pouzit pfi prehravani.

1 Stisknutim tlagitka MENU prejdete v
dobg, kdy je rekordér PCM v rezimu
pozastaveni nebo pfehravani, do
nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Effect*
a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

LCF(Low Cut Filter) T

DPC! Sieed Control

Key Control
Easy Search -
Select: XIS Enter: I3

3 Stisknutim tlagitka »» FE/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte pozadovany efekt
pro prehravani a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Bass1
Bass2

Select: ZXDEZD _Enter: I3

Bassl Zdutraznéni basového zvuku.

Bass2 Jesté silné¢jsi zdiraznéni basového
zvuku.

OFF Funkce Effect nefunguje.

4 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

9 Stisknutim tlagitka B PLAY/
ENTER spust'te piehravani.
Skladby se prehravaji s vybranym
efektem.

I JueAeJysyd aoeJedo IS|eq
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H Poznamky
e Pokud pfehravate pomoci véstavéného
reproduktoru, toto nastaveni nefunguje.

¢ Pokud je vybréana volba ,,LINE OUT* v
nabidce v poli ,,Audio Out®, funkce
Effect nefunguje.
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Prehravani z jinych zarizeni

Nahravani na jiném pfristroji

Kazetovy

magnetofon apod.
Konektor {3/ J
LINEOUT m J

Y
ﬁ )
'ﬁ

Pfipojovaci O D’
kabel audio ? )

W STOP ——“@

B PLAY/ENTER

Zvuk rekordéru PCM mtiZete nahravat
pomoci jiného zafizeni.

Pfed zacatkem nahravéani doporucujeme
provést nejprve zkusebni nahravku.

1 Ptipojte konektor (/LINE OUT
(sluchatka/linkovy vystup) rekordéru
PCM ke konektoru zvukového vstupu
(minikonektor stereo) druhého
pristroje pomoci propojovaciho
zvukového kabelu.

2 Stisknutim tlagitka MENU prejdéte
do rezimu nabidky v reZimu
zastaveni.

Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
I4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Detail
Menu“ a stisknéte tlacitko B PLAY/
ENTER.

Easy Search

Play Mode
Detail Menu M

Divide
Delete -
Select: ZXDCZD _Enter: @3
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4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Audio
Out“ a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

LIMITER

Plug In Power
Cross-Memory Recording
Select: ZXICZD) Enter: @23

5 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,LINE
OUT* a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

Audio Out

* HeadEhones

Select: ZXDCZD Enter: @3

P1i zakoupeni rekordéru PCM je
vybrdna moznost ,,Headphones*.

6 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

7 stisknutim tlagitka w= PLAY/
ENTER spustite prehravani a
zaroven nastavite pripojeny pfistroj
do rezimu nahravani.

Stopa z rekordéru PCM se nahraje na
pfipojeny piistroj.

8 Soucasnym stisknutim tlacitka
B STOP na rekordéru PCM a
pripojeném zafizeni zastavite
nahravani.

H Poznamky

e Chcete-li pfi pfehravani pouzivat
sluchatka, nastavte volbu ,,Audio Out*
na ,,Headphones* (strana 56).

e Dochazi-li k ruseni vstupu z externiho
zafizeni, vyberte v kroku 5 volbu
,Headphones* a nastavte hlasitost
pomoci tla¢itek VOLUME +/—.

¢ Pokud je vybréana volba ,,LINE OUT,*
funkce Effect nefunguje.

® V dobg¢, kdy je vybrana volba ,,LINE
OUT,“ neni mozné nastavit hlasitost
vystupu pomoci tlac¢itek VOLUME +/—.



Uprava stop

Pridani znacky ke stopé

Pouziti znacky stopy

B PLAY/ENTER

(©&——— T-MARK

M STOP

Pridani znacky stopy

K bodu, ve kterém chcete stopu pozdéji
rozdélit, nebo ktery chcete pfi
prehravani vyhledat, mtzete ptidat
znacku stopy.

Ke kazdé stopé Ize pfidat maximalné 98
znacek.

Pfi nahravani, prehravani nebo
pozastaveni stisknéte tlacitko T-MARK

v misté, kam chcete pridat znacku stopy.

Ikona M (znacka stopy) tfikrat zablika
a je pridana znacka stopy.

L jmm 0
~40 24 - 0 -22d
R lliim o

00021005
®10/10 —5h00m
(08) 2828  090303_01.WAV

LPCM 9624 LIM LCF

‘Y Pouziti dalkového ovladaée
Pokud je pfipojeny dodany dalkovy
ovlada¢, miizete znacku stopy pridat také
stisknutim tlacitka T-MARK na dalkovém
ovladaci.

H Poznamky

e Znacku stopy lze pfidat pouze ke stopé
nahrané pomoci rekordéru PCM. Znacku
stopy nelze pridat k souboru MP3/WMA/
AAC-LC (m4a)/LPCM (WAYV)
zkopirovanému z pocitace.

e Znacku stopy nelze pfidat v bodé do 0,5
sekund od jiné znacky stopy.

¢ Znacku stopy nemiiZzete vlozit na zacatku
a na konci stopy.

* Pokud stopa obsahuje jiz 98 znacek, nelze
jich pfidat vice.

¢ Pokud je znacka stopy pridana béhem
prehravani, prehravani se zastavi.

I dois e/\EJdg
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Vyhledani znac¢ky stopy a
spusténi prehravani od této
znacky

V rezimu zastaveni stisknéte tlacitko
»»| FF/ A nebo 4« FR/ V. Po jednom
bliknuti ikony M (znacka stopy)
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

Rozdéleni stopy ve v§ech
pozicich znacky stopy
Vyberte moznost ,.Divide All T-
MARK(Track Marks)“ v nabidce
Divide.

Smazani znacky stopy

1 Zastavte se na pozici za znackou
stopy, kterou chcete odstranit.

2 Stisknutim tlagitka MENU piejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,Delete*
a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

Zobrazi se nabidka Delete.

N
Detail Menu :
Divide

File Copy
Add "TAKE" -
Select: XXDICZ) _Enter: @28

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Delete
T-MARK(Track Mark)“ a stisknéte
tlacitko = PLAY/ENTER.
Zobrazi se zprava ,,Delete T-
MARK(Track Mark)?“.

Delete All

Delete T-MARK (Track Mark)»|
Delete All T-MARK(Track Marks)

Select: ZXDCZD Enter: @3

5 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost
,Execute® a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Zobrazi se animace mazani a zprava
,Deleting...“. Vybrana znacka stopy
se smaze.



Delete T-MARK(Track Mark

T-MARK(Track Mark)?
Execute|
Cancel
Select: XIS _Enter: @3

Poloha zastaveni
1ﬂ zﬂ ! 3?'
Mazani znack:
1 @ 2 stopy y

m ”
| |

Bude odstranéna znacka stopy
bezprostfedné pred polohou
zastaveni.

6 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Odstranéni vSech znacek stopy
ve vybrané stopé najednou
Vyberte stopu, z niZ chcete smazat
znacky, a v kroku 4 vyberte moznost
~Delete All T-MARK(Track Marks)“.
Vsechny znacky stopy budou smazany
najednou.

Pridani pripony ,,TAKE*
nebo ,KEEP“ k nazvu
souboru

)
@@ @_J_ B~ PLAY/

N

M STOP

I dois e/\wdg

K néazvu souboru stopy muiZete pridat
pfiponu ,, TAKE® nebo ,, KEEP*, a ztzit
tak vybér pouze na oznacené soubory.
Tato funkce je uzitecna, pokud chcete
vybrat jednu z mnoha nahravek,
pridanim vyrazu ,,TAKE® k nahravkam
s nejvetsi pravdépodobnosti vybéru
nebo pridanim vyrazu ,,KEEP* k
nahravkam s moznosti vybéru.
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1 Zobrazte stopu, k jejimuz nazvu
souboru chcete pridat znacku
,TAKE® nebo ,, KEEP*.

2 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Add
“TAKE”* a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Delete
File Cop
Protect
Memory

Select: ZXIET) Enter: @D

4 stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Add
“TAKE”“ nebo ,,Add “KEEP”“ a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.
Zobrazi se zprava s potvrzenim.

Add "TAKE"
Add "KEEP"
Remove "TAKE/KEEP"

Select: ZXDCZ) _Enter: @3

5 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost
,Execute® a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

K nazvu souboru stopy je ptridana
pripona (,, TAKE® nebo ,,KEEP*).

to File Name?

Cancel
Select: ZXDICZ) _Enter: @23

6 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Odebrani pripony, TAKE“ nebo
»KEEP*“ z nazvu souboru stopy
Zvolte moznost ,,Remove “TAKE/
KEEP”* v kroku 4.



Ochrana stopy

% > FF/ A,

<« FR/V

— MENU

@;_ B PLAY/

\ bJ/ ENTER

W STOP

Chcete-li zabranit ndhodnému smazani
nebo Gpravam stopy, mtiZete nastavit
ochranu dulezité stopy. Chranéna stopa
je oznadena indikdtorem fg (ochrana) a
je povaZovana za soubor pouze pro
Cteni, ktery nelze smazat ani upravit.

1 Zobrazte stopu, kterou chcete
chranit.

2 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

4« FR/ ¥ vyberte moznost
,Protect* a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Zobrazi se zprava s potvrzenim.

File Copy n

Add "TAKE"

Memory
REC Mode -
Select: ZXIEZD) _Enter: 023

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

4« FR/ ¥ vyberte moznost
,Execute® a stisknéte tlacitko

» PLAY/ENTER.

Stopa je chranéna a je k ni pridan
indikdtor f§ (ochrana).

01090303_01.WAV
Set Protection?

Cancel
Select: ZXDICZ) _Enter: @23

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete

rezim nabidky.

Zrus$eni ochrany

I dois e/\wdg

Zobrazi se okno nabidky.

Vyberte chranény soubor a provedte
kroky 1 az 5. Ochrana je zrusena.
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Usporadani stop

Kopirovani stopy do jiné
paméti

= BPIFF/ A, 4
P FR/V

MENU

— B> PLAY/ENTER

M STOP

Slot pamétové
karty

Stopy muzete kopirovat mezi
vestavénou paméti a pamétovou kartou,
coz je uzitecné pii ukladani zalohy. Pred
zahajenim operace vloZte pamétovou
kartu, kterou chcete pouzit ke
kopirovani, do slotu pamétové karty.

H Poznamky

¢ Nelze kopirovat stopu, kterou rekordér
PCM nerozpozna.

¢ Pred zahdjenim kopirovani cilové stopy
nezapomeite zkontrolovat indikator
baterie. Pokud jsou baterie slabé, nemusi
byt mozné stopy kopirovat (strana 15).

e Pokud je zbyvajici kapacita cilové paméti
nedostatecna, nemusi byt kopirovani stop
mozné.

1 Zvolte stopu, kterou chcete

zkopirovat.
Chcete-li kopirovat stopu z pamétové
karty do véstavéné paméti, nastavte

polozku ,,Memory* v nabidce na
moznost ,Memory Card*“ (strana 42).

2 Stisknutim tlagitka MENU prejdéte
do rezimu nabidky.

Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,File
Copy* a stisknéte tlacitko » PLAY/
ENTER.

Zobrazi se zprava ,,Copy to Memory
Card Select Folder* nebo ,,Copy to



Built-In Memory Select Folder* a
okno pro vybér slozky.

4 stisknutim tlagitka P> FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte slozku, do niz
chcete stopu zkopirovat, a stisknéte
tlacitko » PLAY/ENTER.
Zobrazi se zprava ,,Copying...“ a
stopa se zkopiruje na konec cilové
slozky.

Soubor bude zkopirovan s totoznym
nazvem. Zachovano zistane i jméno
interpreta a dalsi nastaveni.

(01] 0228 FOLDERO1 +
(02 0228 FOLDER02

(04) 0228 FOLDER04

(05]) 0228 FOLDERO5

Select: ZXDEZ)_Enter: @3

5 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.
ZrusSeni operace kopirovani

Pted provedenim kroku 4 stisknéte
tlacitko B STOP.

H Poznamka

Béhem kopirovani nevyjimejte ani
nevkladejte pamétovou kartu nebo
nevypinejte rekordér PCM. Soubory by se
mohly poskodit.

Rozdéleni stopy na dvé casti

I dois e/\wdg

B
UQ@ Ll epLAY

ENTER

M STOP

Stopu Ize béhem piehravani rozdélit na
dvé casti, které budou oznaceny
pfiponami ,,_1“a,,_2%“. Stopu lze také
rozdélit u kazdé jednotlivé znacky stopy.
Rozdélenim stopy miiZzete snadno
vyhledat bod, od kterého chcete v
dlouhé nahravce zahajit prehravani.
Stopu mizete rozdélovat, dokud
celkovy pocet stop ve sloZce nedosahne

hodnoty 99.
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Rozdéleni stopy v aktualni pozici

1 Zastavte stopu v pozici, kde ji chcete
rozdélit.

2 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Divide“
a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

Zobrazi se nabidka Divide.

Play Mode H
Detail Menu

Delete
File Copy -
Select: ZXICZD Enter: @23

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Divide
Current Position* a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

74~

Opakované se piehraje pfiblizné
4sekundovy zdznam od bodu
rozdéleni.

Divide Current Position »

Divide All T-MARK(Track Marks)

Select: ZXDCZ) _Enter: @23

5 Chcete-li, upravte pozici rozdéleni.
Stisknutim tlacitka »» FF/ A
pfesuite pozici dozadu, stisknutim
tlacitka ¢ FR/ V¥ ji presunte
dopredu.

0 +
Select: EXDICZ) _Enter: @28

Pozici je mozné nastavit tak, aby byla
rozdélena priblizné po 0,3 sekundach
v obdobi pfiblizné 6 sekund vzdy pred
a za stavajici pozici.

6 Stisknutim tlagitka B PLAY/
ENTER nastavte pozici pro
rozdéleni.

Zobrazi se otazka ,,Divide?“.



7 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte mozZnost
,Execute“ a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Zobrazi se zprava ,,Dividing...“ a
rozdélené stopy budou doplnény
potadovym ¢islem (,,_1“ pro ptivodni
stopu a ,,_2“ pro novou stopu).

Divide Current Position

[D090303_01.WAV
Divide?

Cancel
Select: ZXDIEZ) _Enter:@Z3

stopa1 stopa2 stopa3
O stopa)
Stopa je
rozdélena.
stopa 1 stopa 2_1 | stopa2_2 stopa3

Ke kazdému z rozdélenych soubort je pfidana
pfipona tvorena poradovym &islem.

8 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

H Poznamky

¢ K rozdéleni stopy potifebujete urcity
volny prostor v paméti. Podrobnosti viz
,»Omezeni systému* na strané 125.

¢ Pfi déleni stopy s titulem a jménem
interpreta bude mit nova stopa stejny
titul a jméno interpreta.

e Muzete rozdélit pouze stopu nahranou
pomoci rekordéru PCM. Soubor MP3/
WMA/AAC-LC (m4a)/LPCM (WAV)
zkopirovany z pocitace nelze rozdélit.

¢ Po rozdéleni stopy ji nelze znovu vratit
do ptivodniho stavu.

¢ Pokud stopu rozdélite na pozici do 0,5
sekund od znacky stopy, bude znacka
odstranéna.

¢ Z diivodu omezeni systému nelze stopu
rozdélit na uplném zacatku nebo konci.

Rozdéleni stopy ve vSech
pozicich znacky stopy

1 Provedenim krokii 1 a7 3 postupu
»Rozdéleni stopy v aktualni pozici*

na stran¢ 74 zobrazte nabidku Divide.

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Divide
All T-MARK(Track Marks)“ a

stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

I dois e/\EJdg
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Zobrazi se text Divide All T- 4 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete

MARK(Track Marks)?*. rezim nabidky.
= | Prehravani rozdélené stopy
bivide ument Positon 1 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ zobrazte &islo stopy, protoze
- rozdélené stopy maji nyni riiznd cisla.
Select: EXDCZ) _Enter: @23
g Tip
3 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo Chcete-li déleni v pribéhu zrusit pro
¢« FR/ ¥ vyberte moZnost vsechny zbyvajici znacky stopy, stisknéte

tlacitko l STOP. Stopy, které byly
rozdéleny pied zrusenim, zlistanou
rozdéleny.

,Execute® a stisknéte tlacitko

» PLAY/ENTER.

“Zobrazi se zprava ,,Dividing...” a
stopa je rozdélena ve vSech pozicich
znacky stopy. Stopy rozdélené z jedné
stopy budou doplnény poradovym
Cislem (_1 a dale).

Divide All T-MARK(Track Marks)

Divide All
T-MARK(Track Marks)?

Execute
Cancel

Select: ZXDICZ) Enter: @3

[ PSopt ]

Stopa1l
Stopa je rozdélena<
‘ Stopai_1 ‘ Stopal_2 ‘ Stopal_3 ‘

Ke kazdému z rozdélenych soubor( je
pridana pfipona tvofena porfadovym cCislem.
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Mazani vSech stop ve
slozce

v
F@ .
(M( — MENU
S
ol O J
o @T— Fren
\\ / W STOP
>>IFF/A,
€< FR/ ¥

H Poznamka

Pokud vybrana slozka obsahuje chranénou
stopu, nelze stopu odstranit.

1 V rezimu zastaveni rekordéru PCM
zvolte slozku obsahujici stopy, které
chcete smazat.

2 Stisknutim tlagitka MENU prejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

3 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Delete”
a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

Zobrazi se nabidka Delete.

Detail Menu
Divide

Select: EXDEZ) _Enter: @3

4 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo
4« FR/ ¥ vyberte moznost ,,Delete
All* a stisknéte tlacitko = PLAY/
ENTER.

Zobrazi se zprava s potvrzenim.

Delete All >

Delete T-MARK(Track Mark)
Delete All T-MARK(Track Marks) +
Select: EXDEZD _Enter: @33

I dois e/\wdg
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5 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte mozZnost
,Execute“ a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

Na displeji se zobrazi udaj
»Deleting...“ a budou smazany
vSechny stopy ve vybrané slozce.

Delete All
FOLDER08
Delete All?

Cancel
Select: XIS _Enter: @3

6 Stisknutim tlacitka B STOP ukoncete
rezim nabidky.

Zruseni mazani
V kroku 5 vyberte moznost ,,Cancel” a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.
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Funkce nabidky

Uprava nastaveni v nabidce

C

%

.—J — B> PLAY/
ENTER

»» FF/ A,
<4 FR/VY

e MENU

W STOP

1 Stisknutim tlagitka MENU pejdéte
do rezimu nabidky.
Zobrazi se okno nabidky.

= LPCM 44.10kHz/16bit
Protect n
Memor

LCF(Low Cut Filter)
DPC(Speed Control)

Select: ZXICZ) Enter:@=3

2 Stisknutim tlacitka »» FF/ A nebo

4« FR/ V¥ vyberete polozku nabidky,

u které chcete provést nastaveni, a

stisknéte tlacitko =~ PLAY/ENTER.

] OFF
Memory n
REC Mode

LCF(Low Cut Filter) >

DPC(Speed Control)
Effect
Select: EXDEZD _Enter: l)

3 Stisknutim tlagitka »»1 FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte nastaveni, které
chcete pouzivat, a stisknéte tlacitko
» PLAY/ENTER.

LCF(Low Cut Filter)

* OFF

Select: ZXDCZ) _Enter: @3

4 stisknutim tlagitka M STOP nebo
MENU ukoncete rezim nabidky.

H Poznamka

Pokud po dobu jedné minuty nestisknete
zadné tlacitko, rezim nabidky se
automaticky zrusi a displej se vrati k
normalnimu zobrazeni.

I Apigeu aoyun4
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Navrat na predchozi obrazovku
V rezimu nabidky stisknéte tlacitko
MENU.

Ukoncéeni rezimu nabidky
Stisknéte B STOP.

80



Nastaveni nabidek

Polozky nabidky Nastaveni Provozni rezim
(O: nastaveni Ize provést/
— :nastaveni nelze provést)
Rezim  Rezim Rezim
zastaveni piehravani nahravani

Divide ©) — —
Divide Current Position Execute, Cancel @] - -
Divide Al T- Execute, Cancel @] — —
MARK(Track Marks)

Delete ©) — —
Delete All Execute, Cancel O - -
Delete T-MARK(Track Execute, Cancel @] — —
Mark)

Delete Al T- Execute, Cancel @] — —
MARK(Track Marks)
File Copy Execute, Cancel (©] - -
Add “TAKE” Add “TAKE”, Add “KEEP”,Remove O — —
“TAKE/KEEP”

Protect Execute, Cancel O - -

Memory Built-In Memory, Memory Card ©) - -

RECMode LPCM 22.05kHz/16bit, LPCM 44.10kHz/ O - -

16bit, LPCM 44.10kHz/24bit, LPCM
48.00kHz/16bit, LPCM 48.00k Hz/24bit,
LPCM 96.00kHz/16bit, LPCM 96.00k Hz/
24bit, MP3 44.10kHz/64kbps, MP3
44.10kHz/128kbps, MP3 44.10kHz/
320kbps
LCF(Low Cut Filter) ON, OFF ©) - ©)

I Apigeu 8oxun4
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Polozky nabidky Nastaveni Provozni rezim
(O: nastaveni Ize provést/
— :nastaveni nelze provést)

Reiim  Rezim Rezim
zastaveni piehravani nahravani
DPC(Speed Control) 75 % az +100 % ©) ©) -
Effect Bassl, Bass2, OFF O @] —
Key Control b1azb6, #1 az #6 @] O -
Easy Search ON, OFF (©] ©) -
Play Mode 1,£9,ALLG 1, 3.5 ALL o o —
Detail Menu ©) O O
Format Execute, Cancel @] — —
Clock __y__m__d__:__ O —
LED ON, OFF O — —
Backlight 10 SEC, 60 SEC, Always-ON, OFF O — —
Language Deutsch (némcéina), English (angli¢tina), O - -
Espaiiol (Spanélstina),
Frangais (francouzstina),
Italiano (italstina), Pycckuii (rustina)
Level Meter in Playback ON, OFF @] @] —
Battery Setting Alkaline Battery, NiMH Battery ©) - -
LIMITER ON, OFF O — O
PRE REC ON, OFF O — —
Audio Out Headphones, LINE OUT @] — -
Plug In Power ON, OFF @] — —
Cross-Memory ON, OFF @] — —
Recording
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I Apigeu aoyun4

Polozky nabidky Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.
Divide Rozdéleni stopy na dvé Casti. 68,73
Divide Current Stopa bude rozdélena na dvé v aktudlni pozici.
Position
Divide All T- Stopa bude rozdélena ve vSech pozicich znacky stopy.
MARK(Track
Marks)
Delete Smazani stop nebo znacek stop. 33,68,
Delete All Vsechny stopy ve vybrané slozce budou smazany. 69,77
Pfed smazéanim stop se stisknutim tlacitka £3 vratte do
okna slozek a vyberte slozku, ze které se maji smazat
vSechny stopy, a poté prejdéte do nabidky a zvolte moznost
,,Execute®.
Delete T- Bude odstranéna znacka stopy bezprostiedné pied aktualni
MARK(Track  pozici.
Mark)
Delete All T- Budou smazany vSechny znacky stopy u vybrané stopy.
MARK(Track
Marks)
File Copy Zkopiruje vybranou stopu z véstavéné paméti do 72

pozadované slozky na pamétové karté nebo z pamétové
karty do pozadované slozky ve véstavéné paméti.

Dfive, nez se pokusite o zkopirovani stopy, vyberte stopu,
kterou chcete zkopirovat, a prejdéte do nabidky.
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Polozky nabidky  Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.
Add “TAKE” Ptida priponu ,,TAKE® nebo ,,KEEP* k nazvu souboru 69
vybrané stopy.
Add “TAKE”*:
Prida pfiponu ,,TAKE® k nazvu souboru vybrané stopy.
Add “KEEP”:
Prida priponu ,,KEEP* k ndzvu souboru vybrané stopy.
Remove “TAKE/KEEP”:
Odebere priponu ,,TAKE® nebo ,,KEEP* z nazvu
souboru vybrané stopy.
Protect Chrani vybranou stopu, aby se zabranilo jejimu smazani 71
nebo rozdéleni.
Execute:
Chrani vybranou stopu. Pokud zadate stopu, kter4 jiz je
chranéna, ochranu zrusi.
Cancel*:
Ochrana nebo zruseni ochrany nejsou provedeny.
Memory Vyberte pamét, do niz cheete stopu ulozit nebo ktera 40

obsahuje stopu, jiz chcete piehrat, upravit nebo zkopirovat.

Built-In Memory*:
Je vybrana vestavénd pamét rekordéru PCM.
Memory Card:
Je vybrana pamétova karta vloZena do slotu pro
pamétovou kartu.

H Poznamka

Pokud v rekordéru PCM neni momentaln¢ vloZena zadna
pamétova karta, je automaticky vybrana vestavéna pamét’.
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Polozky nabidky

Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.

REC Mode

Nastaveni vzorkovaci frekvence a bitového toku. 45

LPCM 22.05kHz/16bit Rezim LPCM (nekomprimovany)
LPCM 44.10kHz/16bit*

LPCM 44.10kHz/24bit

LPCM 48.00kHz/16bit

LPCM 48.00kHz/24bit Umoznuje nahravani s vyssi
LPCM 96.00kHz/16bit kvalitou zvuku.

LPCM 96.00kHz/24bit

(pro dlouhé zaznamy)
MP3 44.10kHz/128kbps
MP3 44.10kHz/320kbps

MP3 44.10kHz/64kbps Rezim MP3 (komprimovany)
Umoziuje nahravani s vyssi
kvalitou zvuku.

‘¢ Vzorkovaci frekvence a bitovy tok

® Vzorkovaci frekvence je hodnota vyjadrujici, kolikrat je
analogovy signal preveden na digitalni za sekundu
(konverze A/D). Cim vyssi je hodnota vzorkovaci
frekvence, tim lepsi je kvalita zvuku, ale tim je také vetsi
mnoZstvi dat.

¢ Bitovy tok je hodnota pfedstavujici mnozstvi dat
potiebnych pro 1 sekundu audia. Cim je bitovy tok vyssi,
tim vice dat je tieba a tim lepsi je kvalita zvuku.

I Apigeu aoyun4

LCF(Low Cut Filter)

Nastavte funkci LCF(Low Cut Filter) na odstfizeni nizké 48
frekvence, aby se snizil zvuk kvileni vétru nebo zvuky
napfiiklad z klimatizace, a stopa se tak nahrdla zfetelnéji.
ON:
Funkce LCF je zapnuta.
OFF*:
Funkce LCF je zrusena.
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Polozky nabidky  Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.

DPC(Speed Control) Nastavte funkci DPC(Speed Control). 60
Rychlost prehravani miZete nastavit na hodnotu od +100 %
do -75 % normalni rychlosti nabidky. MiiZete ji nastavit v
krocich po 5 % pro tlacitko — od -75 % do 0 %, v krocich po
10 % pro tlacitko + od 0 % do 100 %.
(-30%%*)

Effect Nastavuje v nabidce efekt, ktery chcete pouZzit pii 63
prehravani.
Bassl:
Zvyraznuje basové tony.
Bass2:
Zvyraznuje basové tony jeste vice.
OFF*:
Funkce Effect je neaktivni.

H Poznamky

® Pii prehravani stop pomoci véstavéného reproduktoru
neni funkce Effect u¢inna.

e Pokud je vybrana volba ,,LINE OUT,* funkce Effect

nefunguje.
Key Control Nastaveni zvukl prehravani po pultonech vyssi nebo nizsi. 61
MiZete nastavit hodnoty od #1 do #6 a od b1 do b6. (0%)
Easy Search Nastavuje funkci snadného vyhledavani. 56
ON:

Stisknutim tlacitka ™ FF/ A se miZete presunout
priblizné o 10 sekund vpied a stisknutim tlacitka ¢ FR/
V priblizné o 3 sekundy vzad. Tato funkce je uzite¢na pri
vyhledavani pozadovaného mista v dlouhém zaznamu.
OFF*:
Funkce snadného vyhledavani neni aktivni. Stisknete-li
tlacitko ¢ FR/ ¥ nebo P FF/ A, stopa se posune
vpred nebo vzad.

86



Polozky nabidky

Nastaveni (*: Vychozi nastaveni)

Viz str.

Play Mode

Nastavuje rezim pfehravani.
1:
Stopa se prehraje.
ke

Nepfetrzite jsou prehravany stopy v jedné slozce.
ALL:

Prehravany jsou pribézné vsechny stopy.
G 1

Jedna stopa se prehrdvd opakované.
& £

Opakované jsou prehravany stopy v jedné slozce.
G ALL:

Vsechny stopy se pfehravaji opakované.

57

Detail Menu

Format

Naformatuje pamét’ aktualné vybranou v nastaveni
~Memory*“ nabidky, smaze vSechna data v paméti a obnovi
vychozi stav struktury slozek.
Execute:
Zobrazi se zprava ,,Formatting...“ a pamét’je
naformétovéana.
Cancel*:
Pamét nebude naformatovéna.

H Poznamky

o K formatovani pamétové karty pouzivané v rekordéru
PCM nepouzivejte pocitac. Formatujte ji pomoci funkce
formatovani rekordéru PCM.

¢ Po vymazani paméti nelze vymazana data obnovit.

I Apigeu aoyun4
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Polozky nabidky

Nastaveni (*: Vychozi nastaveni)

Viz str.

Clock

Slouzi k postupnému nastaveni roku, mésice, dne, hodiny a
minuty.
(09r01m01d 0:00%)

§ Tip
Hodiny se zobrazuji v 24 hodinovém formétu.
0:00 = ptilnoc, 12:00 = poledne

18

LED

Zapina nebo vypina indikator ACCESS, indikatory
vrcholové urovné, @ REC tlacitko, = PLAY/ENTER a
11 PAUSE béhem provozu.
ON#*:
Béhem nahravani nebo pfehravani indikatory sviti nebo
blikaji.
OFF:
Indikator provozu nesviti ani neblika, a to ani béhem
povozu.

H Poznamka

Pokud je rekordér PCM pfipojen k pocitaci, indikator
provozu se rozsviti nebo bude blikat i v pfipadé, Ze je
moznost ,,LED* nastavena na hodnotu ,,OFF“.




Polozky nabidky

Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.

Backlight

Aktivuje a deaktivuje podsviceni displeje. -
10 SEC*:

Podsviceni displeje se rozsviti na cca 10 sekund.
60 SEC:

Podsviceni displeje se rozsviti na cca 60 sekund.
Always-ON:

Podsviceni displeje je vzdy rozsviceno.
OFF:

Podsviceni displeje se nerozsviti, a to ani béhem provozu.
H Poznamka
Pokud vyberete moznost ,,Always-ON*“, budou se rychle
spotfebovavat baterie. Pokud v rekordéru PCM pouzivite
baterie, doporucuje se vybrat jiné moznosti nez ,,Always-
ON*.

Language

Nastavi jazyk pouzivany pro zaznamy, nabidky, nazvy 20
slozek, nazvy souborti apod.

Deutsch (némcina), English (anglictina)*, Espaiiol (Spanélstina),

Francais (francouzstina), Italiano (italstina), Pycckuii (rustina).

Level Meter in
Playback

Nastavte, zda se na displeji zobrazi méfic irovné pii 54
prehravani stopy.
ON:
OFF*:
Zobrazi se jméno interpreta a titul stopy.

I Apigeu aoyun4

Battery Setting Nastavi typ baterie pro rekordér PCM. 15

Alkaline Battery*:
Tuto moznost vyberte, cheete-li v rekordéru PCM
pouzivat alkalické baterie.

NiMH Battery:
Tuto moznost vyberte, cheete-li v rekordéru PCM
pouzivat dobijeci baterie (nejsou soucasti dodavky).
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Polozky nabidky

Nastaveni (*: Vychozi nastaveni)

Viz str.

LIMITER

Automaticky nastavi droven vstupu, aby se zabranilo
zkresleni zvuku, které mtiZe nastat pii pfili§ hlasitém
vstupnim zvuku pfi ruénim nahravani.
ON:

Funkce LIMITER je zapnuta.
OFF*:

Funkce LIMITER je zrusena.

H Poznamka

Tato funkce je G¢innd, pouze kdyz je pfepinac REC LEVEL
nastaven na hodnotu , MANUAL".

‘¢ O okruhu omezovace

¢ Okruh omezovace slouzi k zachovani irovné signdlu pod
maximalni vstupni drovni. Pokud dojde k ndhlému vstupu
hlasitého zvuku, je presahujici ¢ast zvuku automaticky
nastavena v rozsahu maximalni vstupni trovné, aby se
zabranilo zkresleni.

e Okruh omezovace rekordéru PCM nekompenzuje pfi
vstupu zvuku nad 12 dB ofiznuti. V takovém piipadé mize
byt zvuk zkresleny.

49

PRE REC

Zapne nebo vypne funkci pfedbézného nahravani. Tato
funkce umoznuje nahravat zvukové zdroje maximalné 5
sekund pred zapocetim nahravani. Zvuky za pfiblizné 5
sekund se ukladaji v paméti.
ON:

Aktivuje se funkce predbézného nahravani.
OFF*:

Zrusi se funkce predbézného nahravani.

37




Polozky nabidky

Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.

Audio Out

Nastavte vystup konektoru ()/LINE OUT (sluchétka/ 65

linkovy vystup).

Headphones*: Konektor je mozné pouzivat jako konektor
sluchatek. Tuto volbu vyberte, cheete-li poslouchat
prehravany zvuk pomoci sluchéatek (nejsou soucasti
dodavky) nebo externiho reproduktoru.

LINE OUT: Konektor je mozné pouzivat jako kabelovy
vystupni konektor. Tuto volbu vyberte, cheete-li pfipojit
externi rekordér jako paskovy rekordér pro zdznam
prehravaného zvuku rekordéru PCM.

H Poznamky

¢ Pokud je vybrana volba ,,LINE OUT,* nepfipojujte

sluchatka, zvuk pfehravany ze sluchatek by byl prili§
hlasity.

¢ Pokud je vybran konektor ,,LINE OUT,“ neni mozné

nastavit hlasitost vystupu pomoci tlacitek VOLUME +/—
ani pouzivat funkci Effect.

Plug In Power

Zapne nebo vypne funkci Plug In Power. Pokud je do -
konektoru *\ (mikrofon) rekordéru PCM zapojen mikrofon
kompatibilni s funkci Plug In Power, miize rekordér PCM

napajet mikrofon.

I Apigeu aoyun4
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Polozky nabidky ~ Nastaveni (*: Vychozi nastaveni) Viz str.
Cross-Memory Zapne nebo vypne funkci Cross-Memory Recording. Jestlize 43
Recording béhem nahravani dojde k zaplnéni aktudlné pouzivané

paméti vybrané v polozce ,,Memory*, rekordér PCM

automaticky pfepne misto urceni na jiné pamétové médium

a pokracuje v nahravani (Cross-Memory Recording). Nova

nahravka se uloZi jako dalsi stopa.

ON: Funkce Cross-Memory Recording je zapnuta.

OFF*: Funkce Cross-Memory Recording je deaktivovana.
Nahrdvdni se zastavi, jakmile se zaplni aktudlné vybrana
pamét.
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Pouziti pocitace

Pouziti rekordéru PCM s pocéitacem

Pokud je rekordér PCM pfipojen k
pocitaci, je pocitacem rozpoznan a mezi
pocitacem a rekordérem je mozné
pfenaset data.

Kopirovani skladeb z rekordéru
PCM do pocitace k ulozeni
(strana 97)

Stopy nahrané pomoci rekordéru PCM
muzete zkopirovat a ulozit.

Zkopirovani hudebnich soubort
z pocitace do rekordéru PCM pro
prehravani (strana 98)

Soubory WAV/MP3/WMA/AAC-LC
(m4a) ulozené v pocitaci muzete
zkopirovat pretazenim, je-li rekordér
PCM pripojen k pocitaci. Dale mizete
zkopirované soubory piehrat.

Pouziti rekordéru PCM jako
paméti USB - funkce ulozeni dat
(strana 101)

Obrazova nebo textova data uloZzena v
pocitaci muzete ukladat docasné na
rekordér PCM.

‘¢ Systémové pozadavky na poéitadé
Viz cast ,,Systémové pozadavky“ na
strané 106.

‘¢" Pokud pouzivate operaéni systém

Windows ° 2000 Professional
Nainstalujte ovlada¢ pomoci souboru
»SonyRecorder_Driver.exe* v rekordéru
PCM.

I ageygod znod
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Pfipojeni rekordéru PCM k
pocitaci

Pocitac

K portu USB

Pripojovaci
kabel USB
(dodéavan)

Rekordér PCM

Chcete-li vyménovat stopy (soubory)
mezi rekordérem PCM a pocitacem,
pripojte rekordér PCM k pocitaci.

1 Zapojte «& konektor USB rekordéru
PCM do portu USB pocitace pomoci
dodaného propojovaciho kabelu USB
pevné vlozeného do konektord, tak,
aby jednotlivé zastrcky byly az na
konci.

2 Ujistéte se, Ze byl rekordér PCM
spravne rozpoznan.
Na obrazovce systému Windows
otevrete slozku ,, Tento pocitac” a
ujistéte se, Ze byl pristroj ,,PCM
RECORDER® rozpoznan.
V pocitacich Macintosh se ujistéte, Ze
se na plose zobrazuje jednotka ,,PCM
RECORDER*.
Je-li rekordér PCM pftipojen k pocitadi,
zobrazuje se na displeji rekordéru PCM
hlaseni ,,Connecting*.

H Poznamky

¢ Pokud pfipojujete k pocitaci vice nez dvé
zafizeni USB, nelze zarucit normalni
funkci.

e Pfi pouziti rekordéru PCM v kombinaci s
rozbocovacem USB nebo prodluzovacim
kabelem USB jinym, nez byl dodén, neni
mozno zarucit spravnou funkci.

¢ Podle toho, jaka zafizeni USB jsou
pripojena soucasné, mize dojit k selhani.

e Pred pfipojenim rekordéru PCM k
pocitaci se presvédcte, Ze je v rekordéru
PCM vlozena baterie.

¢ Pokud nepouzivate rekordér PCM
pripojeny k pocitaci, doporucuje se
rekordér PCM od pocitace odpojit.



Struktura slozek a soubort

Built-In Memory a M2™

@,,PCM RECORDER nebo ,MEMORY CARD**4

Karta microSD

»,MEMORY CARD"#4

Slozka pro stopy
nahrané pomoci
rekordéru PCM

Slozka
#1 pfenesena z
pocitace
WAV
MP3

Slozka pro stopy
nahrané pomoci
rekordéru PCM

Slozka pfenesena z
pocitace

WAV

"MP3
"WMA

I ageygod znod
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Pokud pfipojite rekordér PCM k
pocitaci, mizete zobrazit strukturu
slozek a soubort véstavéné paméti,
pamétové karty (karty M2™ nebo
microSD) na obrazovce pocitace.

Slozky a soubory se na obrazovce
pocitace zobrazuji, jak je uvedeno na
pfedchozi strance.

Na displeji rekordéru PCM se zobrazuji
nasledujici indikatory slozek:

£3:  Slozka pro stopy nahrané pomoci
rekordéru PCM (Slozky jsou jiz
vytvoreny pii zakoupeni
rekordéru PCM.)

B3: Slozka zkopirovana z pocitace
(Tyto slozky se zobrazuji, kdyz
byly z pocitace zkopirovany
hudebni soubory.)

H Poznamka

Je mozné pomoci rekordéru PCM nahravat
stopy az do 10 slozek (FOLDERO01-10), a
to jak pro vestavénou pamét), tak pro
pamétovou kartu.

*1 Nazev slozky, do které se ukladaji
soubory MP3, bude na rekordéru PCM
zobrazen tak, jak je, proto je uzite¢né
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slozku pfedem pojmenovat snadno
zapamatovatelnym nazvem.

Slozky na obrazku predstavuji piiklady
nazvu slozek.

*2 Rekordér PCM rozpoznava az 8 irovni
slozek zkopirovanych do rekordéru PCM.

*3 Pokud hudebni soubory zkopirujete
samostatné, jsou oznaceny jako ,,No
Folder*.

*4 Oznacenl hlasitosti véstavéné paméti je
,PCM RECORDER". U karet M2™ a
microSD se jedna o oznaceni
~-MEMORY CARD*.

¢ Tipy

e Slozku, titul, jméno interpreta a nazev
souboru Ize pfejmenovat v pocitaci.

e Titul nebo jméno umélce atd.
registrované v hudebnich souborech Ize v
rekordéru PCM zobrazit. Je uzitecné,
abyste zadali znacky ID3 pomoci
softwaru, ktery pouzivate pfi vytvafeni
hudebnich soubori na pocitaci.

H Poznamky

* Do kofenového adresaie bezprostiedné
pod polozkou ,MEMORY CARD* v
pocitaci nelze zkopirovat vice nez 511
slozek. Jedna se o omezeni souborového
systému FAT.

e Pokud nebyl pomoci znacek ID3
zaregistrovan titul nebo jméno autora,
zobrazi se na displeji informace
»Neznamy“.



Kopirovani stop z rekordéru PCM do

pocitace

Stopy nebo slozky lze ukladat
zkopirovanim z rekordéru PCM do
pocitace.

Chcete-li vytvorit disk CD, mizete k
vytvoreni disku CD pouzit dodanou
softwarovou aplikaci ,,Sound Forge
Audio Studio LE“. Podrobnosti ziskate
v ptirucce ,,Sound Forge Audio Studio
LE Guide“.

1 Ptipojte rekordér PCM k pocitaci
(strana 94).

2 Zkopirujte stopy nebo slozky, které
chcete prenést do pocitace.
Pretahnéte stopy nebo slozky, které
chcete zkopirovat, z adresara ,,PCM

RECORDER® nebo , MEMORY
CARD* na mistni disk pocitace.

‘§" Zkopirovani stopy nebo slozky
(pFetazeni)

pretahujte

% Klepnéte a podrzte,
a potom pustte.

3 Odpojte rekordér PCM od pocitace
(strana 102).

H Poznamka

Pokud odpojite spojovaci kabel USB v
dobg, kdy rekordér PCM prenasi data do
pocitace, mize dojit k poskozeni dat.
Informace o odpojeni rekordéru PCM viz
strana 102.

I ageygod znod
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Kopirovani soubori z pocitace do rekordéru
PCM a jejich prehravani

Hudebni nebo jiné zvukové soubory
(LPCM/MP3/WMA/AAC-LC*) mizete
zkopirovat z pocitace do rekordéru
PCM pretazenim, potom je muzete
prehrat na rekordéru PCM.

Soubor LPCM/MP3/WMA/AAC-LC
1ze vytvorfit pomoci softwarové aplikace
pro prehravac apod. nainstalované v
pocitadi.

* Formaty soubord, které lze pfehravat
pomoci rekordéru PCM, viz ,, Technické
udaje” (strana 106).
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1 Pripojte rekordér PCM k pocitaci
(strana 94).

2 Zkopirujte slozku, ve které jsou
uloZeny hudebni soubory, do
rekordéru PCM.

Na obrazovce systému Windows
pomoci aplikace Explorer a na
obrazovce Macintosh pomoci nastroje
Finder pretahnéte slozku obsahujici
hudebni soubory do jednotky ,,PCM
RECORDER* nebo ,MEMORY
CARD*. Rekordér PCM je schopen
rozpoznat az 500 slozek. Do jedné
slozky lze zkopirovat az 99 soubort a
celkem lze zkopirovat az 5 000
soubord.

3 Odpojte rekordér PCM od pocitace.

4 stisknite £3.



9 Stisknutim tlagitka »» FF/ A nebo
4« FR/ V¥ vyberte slozku (B3), v niz
jsou uloZeny hudebni soubory, a
stisknéte tlacitko = PLAY/ENTER.

6 Stisknutim tlagitka > FF/ A nebo
¢« FR/ ¥ vyberte hudebni soubor,
ktery chcete prehrat.

7 stisknutim tlagitka » PLAY/
ENTER spust'te piehravani.

8 Stisknutim tlacitka B STOP zastavte
prehravani.

Maximalni doba piehravani (pocet
stop*) pfi piehravani hudebnich
souborti pomoci rekordéru PCM
nasleduje.

48 kb/s 128 kb/s 256 kb/s
178 hod 67 hod 33 hod
55 min 30 min
(2 683 stop) (1 005 stop) (502 stop)

* Pokud jsou do rekordéru PCM
zkopirovany stopy o délce 4 minut.

H Poznamky

® Hudebni soubor zkopirovany do pocitace
Ize ptehravat na rekordéru PCM.
Rozdéleni stopy a nastaveni znacky stopy
vsak nelze provést.

¢ Pokud jste hudebni soubory zkopirovali
pomoci pocitace, nemusi byt tyto soubory
z divodu omezeni systému zkopirovany v
potadi, ve kterém byly zkopirovany.
Pokud jste hudebni soubory zkopirovali
do rekordéru PCM jeden po druhém,
muZete zobrazovat a pfehravat stopy v
potadi kopirovani.

¢ Odebirani rekordéru PCM viz ,,Odpojeni
rekordéru PCM od pocitace* na
stran¢ 102.

® Pro soubor WAV zkopirovany z pocitace
se nezobrazi informace fs/bit (vzorkovaci
frekvence a bitovy tok).

¢ Pro soubor MP3/WMA/AAC-LC (m4a)
zkopirovany z pocitace se nezobrazi
informace o bitové rychlosti.

V poditaci miZete zménit nazev slozky,
nazev stopy, jméno umélce a nazev
souboru stopy.

I ageygod znod
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‘G Lepsi zazitek pfi poslechu

hudebnich souborti
Vybér rezimu piehravani
V nabidce ,,Play Mode* miizete zvolit
rezim prehravani, napt. prehravani
jednoho hudebniho souboru, nepfetrzité
prehravani hudebnich soubori v jedné
sloZce, nepfetrzité prehravani vSech
hudebnich soubori, opakované
prehravani jednoho hudebniho souboru,
opakované prehravani hudebnich
soubort v jedné slozZce a opakované
prehravani vSech hudebnich soubori v
nabidce (strana 57).
Nastaveni rychlosti pfehravani
(DPC(Speed Control))
V nabidce miZete upravit rychlost
prehravani v rozmezi od +100 % do -
75 % ve srovnani s béznou rychlosti
(strana 60).
Vybér zvukového efektu a tonu (Key
Control, Effect)
Zvuk basti miiZete zvyraznit vybérem
zvukového efektu z nabidky ,,Bass1“
nebo ,,Bass2“ pro prehravani v nabidce
Effect” (strana 63). Tony prehravani
muZzete upravit také v nabidce ,,Key
Control*“ (strana 61).



Pouziti rekordéru PCM jako paméti USB
- funkce ulozisté dat

Je-li rekordér PCM pfipojen k pocitaci
prostiednictvim ptipojovaciho kabelu
USB, lze v rekordéru docCasné uchovavat
obrazova nebo textova data z pocitace, a
také zaznamy nebo soubory potizené
pomoci rekordéru PCM.

Pocita¢ musi spliiovat pozadavky na
operacni systém a prostiedi portu, aby
mohl pouzivat rekordér PCM jako
pamét’ USB.

Podrobnosti k pozadavkim na systém
najdete na strané 106.

H Poznamka

Pfi formatovani paméti pomoci rekordéru
PCM budou smazana veskera data docasné
uloZena v rekordéru PCM. Data nelze
obnovit

I ageygod znod
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Odpojeni rekordéru PCM od pocitace

Pouzijte postup uvedeny nize; v
opacném pripadé mize dojit k
poskozeni dat.

1 Ujistéte se, Ze je rekordér PCM v
rezimu zastaveni.

2v pocitaci provedte nasledujici
postup.
Na obrazovce systému Windows
klepnéte levym tlacitkem mysi na
ikonu v dolni ¢asti plochy.

o

— Klepnéte levym tlac¢itkem mysi na
ikonu ,,Bezpecné odebrat
velkokapacitni pamétfove zafizeni
USB*

Ikony se mohou v riznych operacnich
systémech lisit.

Na obrazovce systému Macintosh
pretahnéte ikonu ,,PCM* na plose do
slozky ,,Odpadkového kose*.
Podrobnéjsi informace o odpojeni
rekordéru PCM najdete v navodu k
obsluze dodavaném s pocitacem.

3 Ujistéte se, Ze se displej rekordéru
PCM vypne.

pojte rekordér z portu
4 0dpojte rekordér PCM USB
pocitace.



Dopliikové informace

Bezpecénostni opatreni

Hluk

e Je-li pfistroj béhem nahravani nebo
prehravani umistén do blizkosti zdroje
stiidavého napajeni, zativky nebo
mobilniho telefonu, mize byt slyset hluk.
Pokud béhem nahravéni stisknete
tlacitko na rekordéru PCM, dotknete se
jeho obalu nebo jej zvednete, mohou byt
zaznamenany Sumy zpusobené dotykem
nebo provozem. Pokud pouzijete dodany
dalkovy ovladac, mizete provadét
nahravani, aniz byste se museli rekordéru
PCM dotknout.

Mohou se nahrat také zvuky kvileni vétru
nebo jiné zvuky zptlisobené elektrickymi
vétraky, klimatizaci, Cistickami vzduchu
nebo vétrdky pocitace. Tyto zvuky lze
snizit nastavenim funkce LCF(Low Cut
Filter) (strana 48). Kvileni vétru Ize
omezit také pomoci ochrany proti vétru
AD-PCM2 (neni soucasti dodavky).

Bezpeénost

Nepouzivejte pristroj béhem fizeni
automobilu, pfi jizdé na kole nebo obsluze
jakéhokoliv motorového vozidla.

Véstavéné mikrofony

Véstavéné mikrofony jsou vysoce vykonné
elektretové kondenzatorové mikrofony.

Nevystavujte je piisobeni silného vétru
nebo vody.

Manipulace

® Nevystavujte rekordér PCM silnym
otfestim nebo vibracim. Mohly by

zpusobit chybnou funkci rekordéru PCM.

® Nepokladejte rekordér na nasledujici
mista:
— Mimoradné tepla mista. Nikdy jej
nevystavujte teplotam nad 60 C.
— Na pfimé slunce nebo pobliz radiatora.
— Do auta vyhtéatého sluncem se
zavienymi okny (zvlast' v 1ét¢).

— Na vlhké misto, naptiklad do koupelny.

— Na zaprasené misto.
¢ Davejte pozor, aby se na jednotku nevylila

voda. Jednotka neni vodéodolna. Dévejte

pozor zejména v nasledujicich situacich.

— Pokud méte jednotku v kapse a jdete na
toaletu apod.

- Pfi pfedklonu vam jednotka miize
upadnout do vody a zmacet se.

— Kdyz jednotku pouzivate v prostiedich,
kde je vystavena desti, snéhu nebo vlhku.

-V ptipadech, kdy se hodné zpotite.
Pokud se jednotky dotknete mokryma
rukama nebo ji vloZite do kapsy
propoceného obleceni, miiZe se
jednotka namocit.

I aoBWIOUI 9A0NY|dOQ
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¢ Pokud pouzivate sluchdtka v dobé, kdy je
okolni vzduch velmi suchy, mtzete
pocitit bolest v usich. Dtivodem neni
porucha sluchatek, ale nahromadéna
statickd elektfina ve vaSem téle.
Statickou elektfinu mizZete sniZit
noSenim nesyntetickych odévu, které
brani jejimu vyskytu.

¢ Pokud do pfistroje pronikne jakykoliv
pevny predmét nebo kapalina, vyjméte
baterie a pred dalSim pouZitim nechejte
pristroj zkontrolovat kvalifikovanému
pracovnikovi.

Udrzba

Pii ¢isténi vnéjsiho povrchu piistroje
pouzivejte mekky hadfik mirné navlhéeny
ve vodé. Nepouzivejte lih, benzin ani
fedidlo.

Budete-li mit libovolné dotazy nebo
problémy tykajici se pfistroje, kontaktujte
nejblizsiho prodejce Sony.

Doporuceni k zalohovani

Chcete-li se vyhnout riziku ztraty dat
zpusobené nahodnou funkci nebo
selhanim rekordéru PCM,
doporucujeme vam, abyste si ulozili
zalozni kopii pofizenych stop na
kazetovy magnetofon, do pocitace apod.
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Pouziti sitového adaptéru

stfidavého proudu

¢ Pouzivejte sitovy
adaptér stfidavého
proudu dodavany s
timto rekordérem
PCM. Nepouzivejte  Polarita zastréky
zadny jiny sitovy
adaptér stfidavého proudu.

e Zapojte sitovy adaptér stiidavého
proudu do snadno pfistupné zasuvky ve
zdi pobliz. Dojde-li béhem pouzivani
adaptéru k jakymkoli potizim, ihned
preruste napéjeni pfistroje — zastrcku
ihned odpojte od sitové zasuvky.

¢ Nepouzivejte sitovy adaptér stfidavého
proudu v izkém prostoru, napiiklad mezi
nabytkem a sténou.

e Aby se snizilo riziko elektrického Soku,
nepokladejte sitovy adaptér stiidavého
proudu do blizkosti mist vystavenym
vlhku.

Pouziti pamétové karty

¢ K formatovani (inicializaci) pamétové
karty pouzijte rekordér PCM. Pamétové
karty naformatované pomoci systému
Windows nebo jinych zafizeni mohou byt
rozpoznany jako nekompatibilni média a
nelze je s rekordérem PCM pouzivat.

¢ Pokud naformatujete pamétovou kartu
obsahujici nahrana data, budou tato data
odstranéna. Davejte pozor, abyste
neodstranili dilezita data.



¢ Pamétovou kartu nenechavejte v dosahu
malych déti. Mohly by ji nahodné
spolknout.

e Pamétovou kartu nevyjimejte ani
nevkladejte pfi nahravani nebo
prehravani souboru.

¢ Pokud se na displeji zobrazuje zprava

»Accessing...“ nebo blika indikator

ACCESS, nevyjimejte pamétovou kartu.

Mohlo by dojit k poskozeni dat.

Nezarucujeme funkcnost vech typti

pamétovych karet s rekordérem PCM.

Jina karta M2™ nezZ vyrobena spolecnosti

Sony nebyla testovana na funkénost s

rekordérem PCM a muZe pfi pouziti s nim

vykazovat problémy. Informace o

kompatibilnich kartaich M2™ ziskate na

webu spolecnosti Sony (strana 106).

~MagicGate™* je technologie ochrany

autorskych prav, kterd pouziva technologii

Sifrovani. Rekordér PCM nepodporuje

datové nahravani ani prehravani

vyzadujici funkce MagicGate™.

Rekordér PCM nepodporuje paralelni

prenos dat.

Pamétova karta ROM (read-only-

memory) nebo pamétova karta chranéna

proti zapisu slouzi jen k prehravani.

Nelze na ni nahravat nebo na ni

upravovat data.

Funkce SonicStagevytvofi skupinu na

médiu Memory Stick™. Funkci skupiny

vsak nelze pouzivat bez kompatibilniho
zafizeni.

¢ V nasledujicich pfipadech muze dojit k
poskozeni dat:

— Pii vyjmuti pamétové karty nebo
vypnuti rekordéru PCM béhem
operace ¢teni nebo zapisu.

— Pfi pouziti pamét'ové karty v mistech
vystavenych statické elektiiné nebo
elektrickému Sumu.

® Neneseme zodpovédnost za zadné ztraty
nebo poskozeni nahranych dat.

¢ Doporucujeme uloZeni zalozni kopie
dulezitych dat.

¢ Nedotykejte se koncovky pamét'ové
karty rukama ani kovovymi predméty.

* Do pamétové karty neuhodte,
neohybejte ji a nepoustéjte na zem.

e Nedemontujte ji ani nemodifikujte.

e Chrarite pamétovou kartu pied vodou.

e Pamétovou kartu nepouzivejte v
nasledujicich podminkach:

— Na mistech neodpovidajicich
pozadovanym provoznim podminkam,
veetné mist, jako je horky interiér auta
zaparkovaného v 1ét¢ na slunci; venku
na piimém slunci nebo pobliz radiatoru.

— Na vlhkych mistech nebo mistech s
piitomnosti korozivnich latek.

¢ Pfi pouzivani pamétové karty
zkontrolujte spravny smér vlozeni do
slotu pamétové karty.
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Technické udaje

Systémové pozadavky

Operacéni systémy:

— Windows Vista® Ultimate Service
Pack 1 nebo vyssi

— Windows Vista® Business Service
Pack 1 nebo vyssi

— Windows Vista® Home Premium
Service Pack 1 nebo vyssi

— Windows Vista® Home Basic Service
Pack 1 nebo vyssi

— Windows® XP Media Center Edition
2005 Service Pack 3 nebo vyssi

— Windows® XP Media Center Edition
2004 Service Pack 3 nebo vyssi

— Windows® XP Media Center Edition
Service Pack 3 nebo vyssi

— Windows® XP Professional Service
Pack 3 nebo vyssi

— Windows® XP Home Edition Service
Pack 3 nebo vyssi

— Windows® 2000 Professional Service
Pack 4 nebo vyssi

—Mac OS X (v10.2.8 - v10.5)
— Predinstalovany
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Pozadavky na hardware:

— Port: Port USB

— Zvukova karta: Zvukové karty
kompatibilni s jakymkoliv
podporovanym operacnim systémem
Microsoft® Windows®

H Poznamky

¢ Fungovani neni zaruceno, pokud se
pouziva jiny nez uvedeny operacni
systém (Windows® 98 nebo Linux atd.).

® 64bitové verze systému Windows® XP
nejsou podporovany.

¢ Nejnovéjsi informace o verzi a
kompatibilité s operacnim systémem
najdete na domovské strance podpory
pro rekordér PCM:
http://support.sony-europe.com/DNA

Podporovany nejsou nasledujici systémy:

— Operacni systémy jiné, nez byly
uvedeny nalevo

— Pocitace nebo operacni systémy vlastni
konstrukce

— Aktualizované operacni systémy

— Prostfedi s moznosti provozovani
nékolika operacnich systému

— Prostfedi s nékolika monitory



Pokud pouzivate operaéni
systém Windows® 2000
Professional

Nainstalujte ovlada¢ pomoci souboru
»SonyRecorder_Driver.exe“ v
rekordéru PCM.

Cast Rekordér PCM

Kapacita (K dispozici pro uZivatele)
Built-In Memory:

4 GB (zhruba 3,60 GB = 3 865 470

566 bajti)
Cist kapacity paméti se vyuziva pro téely
Spravy.

Frekvenéni rozsah (pfi nahravani/
prehravani, vstup LINE IN)
e LPCM
96,00 kHz: 20 Hz — 40 000 Hz
(0 dB, -2 dB)
48,00 kHz: 20 Hz - 22 000 Hz
(0 dB, -2 dB)
44,10 kHz: 20 Hz - 20 000 Hz
(0 dB, -2 dB)
22,05 kHz: 20 Hz - 10 000 Hz
(0dB, -3,5 dB)
e MP3
320 kb/s: 50 Hz — 15 000 Hz
(0 dB, -3 dB)
128 kb/s: 50 Hz — 15 000 Hz
(0 dB, -3 dB)
64 kb/s: 50 Hz - 13 000 Hz
(0 dB, -3 dB)

Rezimy zaznamu
Viz strana 45

Bitova rychlost a vzorkovaci frekvence
pro soubory MP3 *1
Bitovy tok: 32 kb/s — 320 kb/s, VBR
Vzorkovaci frekvence:

16 kHz/22,05 kHz/24 kHz/32 kHz/

44,1 kHz/48 kHz
Ptipona souboru: .mp3
*1 Nekteré kodéry nejsou podporovény.

Bitova rychlost a vzorkovaci frekvence

pro soubory #2 WMA

Bitovy tok: 32 kb/s — 192 kb/s , VBR

Vzorkovaci frekvence: 44,1 kHz

Pripona souboru: .wma

*2 WMA Ver. 9 je kompatibilni, ale funkce
MBR (Multi Bit Rate), Lossless,
Professional a Voice nejsou
podporovany.
Soubor s ochranou autorskych prav
nelze prehravat.
Nekteré kodeky nejsou podporovany.

Bitova rychlost a vzorkovaci frekvence
pro soubory *3 AAC-LC (m4a)
Bitovy tok: 16 kb/s — 320 kb/s, VBR
Vzorkovaci frekvence:
11,025 kHz/12 kHz/16 kHz/22,05 kHz/
24 kHz/32 kHz/44,1 kHz/48 kHz
Piipona souboru: .m4a
*3 Soubor s ochranou autorskych prav
nelze prehravat. Nékteré kodeky AAC
nejsou podporovany.
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Pomér signélu a Sumu (S/N)
(Vstup z konektoru LINE IN a vystup z
konektoru LINE OUT pti nahravani/
prehravani LPCM)

87 dB (1 kHz IHF-A) (pro 24 biti)

VSeobecné

Reproduktor
Cca. 16 mm prim.

Vstup/vystup
® Vstup konektoru mikrofonu
(minikonektor, stereo), vstup pro
zasuvny napajeny mikrofon
— Vstupni impedance: 3,9 kQ
— Minimalni vstupni droven: 0,9 mV
— Jmenovita vstupni droven: 2,5 mV
e Konektor LINE IN (minikonektor,
stereo)
— Vstupni impedance: 22 kQ
— Minimalni vstupni droven: 500 mV
— Jmenovita vstupni droven: 2 V
¢ Konektor sluchatek/LINE OUT
(minikonektor, stereo)
Rezim sluchatek
— Zatézovaci impedance: 16 Q
— Vystupni droven: 20 mW + 20 mW
LINE OUT rezim
— Zatézovaci impedance: 22 kQ
—Jmenovitd vystupni uroven: 1 Vrms
¢ Konektor USB (minikonektor B,
vysokorychlostni USB, tfida
hromadného uloZeni)
¢ Konektor REMOTE

108+

* Konektor DCIN 3V
® Memory Stick Micro™ (M2™)/Slot
pamétové karty microSD

Ovladani rychlosti pfehravani (DPC)
+100 % az -75 % (LPCM/MP3/WMA/
AAC-LC)

Maximalni vystup napajeni
250 mW

Napajeni

DC 3,0 V: Pti pouzivani sitového
napéjeciho adaptéru (dodavaného)

DC 3,0 V: Alkalické baterie LR6 (velikost
AA, soucast dodavky) (2)

DC 2,4 V: Nikl-metalhydridové nabijeci
baterie NH-AA (nejsou soucasti
dodavky) (2)

Provozni teplota

5°C-35°C

Rozmeéry ($/v/h) (vyjma precnivajicich
dild a ovladacich prvkd) (JEITA)*4
62,0 mm x 114,0 mm x 21,8 mm

Hmotnost (JEITA)*4

Cca 187 g véetné 2 alkalickych baterii LR6
(A A, mikrotuzkové)

*4 Hodnota namétena podle normy JEITA
(Sdruzeni japonského primyslu
elektroniky a informacnich technologii).



Dodané prislusenstvi
Viz strana 11.

Volitelné pfisluSenstvi

Memory Stick Micro™ (M2™) MS-A1GN,
MS-A2GN, MS-A4GN, MS-A8GN,
MS-A16GN

Stereofonni sluchatka MDR-7502,
MDR-7509HD

Elektretovy kondenzéatorovy mikrofon
ECM-MS957

Dobijeci baterie NH-AA-B2K
Nabijecka baterii BCG-34HS2K
Reproduktor v prenosném pouzdie
CKS-M10

Ochrana proti vétru AD-PCM2

Stativ VCT-PCM1

Prodejce nemusi mit nékteré z vyse
uvedeného piislusenstvi k dispozici.
Podrobné informace ziskate u prodejce.

Design a technické tdaje se mohou zménit
bez piedchoziho upozornéni.
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Maximalni doba nahravani+5+6
Maximalni doba nahravani u vSech slozek je nasledujici (hodnoty zaokrouhlené o 5 minut).

Rezimy zaznamu Vestavén Pamétova karta

a paméf

4GB 1GB 2GB 4GB 8 GB 16 GB
LPCM 96.00kHz/ 1 hod 25min 55 min 1 hod 3 hod 7 hod
24bit 50 min 55 min 50 min 45 min
LPCM 96.00kHz/ 2 hod 40min 1 hod 2 hod 5 hod 11 hod
16bit 45 min 25 min 50 min 45 min 35 min
LPCM 48.00kHz/ 3 hod 50min  1hod 3 hod 7 hod 15 hod
24bit 40 min 55 min 50 min 40 min 30 min
LPCM 48.00kHz/ 5 hod 1 hod 2 hod 5 hod 11 hod 23 hod
16bit 30 min 20 min 50 min 45 min 35 min 15 min
LPCM 44.10kHz/ 4 hod 55min 2 hod 4 hod 8 hod 16 hod
24bit 5 min 10 min 25 min 50 min
LPCM 44.10kHz/ 6 hod 1 hod 3 hod 6 hod 12 hod 25 hod
16bit 25min 5 min 15 min 35 min 20 min
LPCM 22.05kHz/ 12 hod 2 hod 6 hod 12 hod 25 hod 50 hod
16bit 5 min 55min 15 min 35 min 20 min 40 min
MP3 44.10kHz/ 26 hod 6 hod 13 hod 27 hod 55 hod 111 hod
320kbps 45 min 35min 50 min 50 min 50 min 55 min
MP3 44.10kHz/ 67 hod 16 hod 34 hod 69 hod 139 hod 279 hod
128kbps 5 min 30min 45 min 40 min 45 min 45 min
MP3 44.10kHz/ 134 hod | 33hod 69 hod 139 hod 279hod 559 hod
64kbps 10 min 35 min 30 min 30 min 35 min

(hod : hodiny / min.: minuty)
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*5 Pokud nahravate nepretrzité delsi dobu, miZe nastat situace, kdy bude nutné vyménit
baterie za nové v pribéhu nahravani. Podrobnosti o Zivotnosti baterie uvadi nasledujici
tabulka.

*6 Maximalni doba stopy se méni podle toho, zda nahravate stopy v riznych rezimech
nahravani.

Zivotnost baterii*1
P¥i pouziti alkalickych baterii Sony LR6 (SG) (AA, mikrotuzkové)
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Rezimy zaznamu Nahr‘événi !38,2 Nahr‘événi s Prehrdyén{*2 Prehrdvén{
monitorovani monitorovanim ggggghkloru sl(l)l?}?écllek
LPCM 96.00kHz/24bit 28 hod 19 hod 19 hod 22 hod
LPCM 96.00kHz/16bit 28 hod 19 hod 19 hod 24 hod
LPCM 48.00kHz/24bit 39 hod 23 hod 23 hod 27 hod
LPCM 48.00kHz/16bit 39 hod 24 hod 24 hod 27 hod
LPCM 44.10kHz/24bit 41 hod 24 hod 24 hod 28 hod
LPCM 44.10kHz/16bit 46 hod 24 hod 24 hod 30 hod
LPCM 22.05kHz/16bit 45 hod 24 hod 24 hod 30 hod
MP3 44.10kHz/320kbps 40 hod 26 hod 24 hod 28 hod
MP3 44.10kHz/128kbps 40 hod 26 hod 24 hod 28 hod
MP3 44.10kHz/64kbps 43 hod 26 hod 24 hod 28 hod

(hod : hodiny / min.: minuty)
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Pouziti nabijecich baterii Sony NH-AA

Rezimy zaznamu Nah@véni /bC,Z Nahl_’a’véni s Prehrdyéni*2 Pfehrdvan{
mOMOTOVIRT - mOmOrON I produktoru  Sluchitek
LPCM 96.00kHz/24bit 28 hod 19 hod 19 hod 21 hod
LPCM 96.00kHz/16bit 28 hod 19 hod 19 hod 23 hod
LPCM 48.00kHz/24bit 38 hod 22 hod 22 hod 26 hod
LPCM 48.00kHz/16bit 39 hod 23 hod 23 hod 26 hod
LPCM 44.10kHz/24bit 38 hod 23 hod 23 hod 27 hod
LPCM 44.10kHz/16bit 44 hod 23 hod 23 hod 29 hod
LPCM 22.05kHz/16bit 41 hod 23 hod 23 hod 29 hod
MP3 44.10kHz/320kbps 32 hod 26 hod 24 hod 28 hod
MP3 44.10kHz/128kbps 37 hod 26 hod 24 hod 28 hod
MP3 44.10kHz/64kbps 38 hod 26 hod 24 hod 28 hod

(hod : hodiny / min.: minuty)

*1 Zivotnost baterie se m&i v testech patentovanymi metodami spoleénosti Sony. Zivotnost
baterie mize byt podle zplisobu pouziti rekordéru PCM kratsi.
*2 Pti pfehravani pomoci véstavéného reproduktoru s hlasitosti nastavenou na 16.
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Reseni problém

Reseni problém(i

Dfive, nez predate rekordér PCM k opravé, prostudujte si nasledujici odstavce.
V pfipadé, Ze problém pretrvava i po provedeni téchto kontrol, kontaktujte

nejblizsiho prodejce Sony.
Nezapomerite, Zze béhem s

ervisu nebo oprav mohou byt uloZené stopy vymazdny.

Priznak Naprava

Rekordér PCM nelze ¢ Posunte prepina¢ POWER/HOLD ve sméru ,,POWER® na

vypnout. vice nez 2 sekundy, kdyz je rekordér PCM zastaveny
(strana 17).

Rekordér PCM nelze ¢ Napdjeni rekordéru PCM je vypnuté. Posouvejte spinac

zapnout. POWER/HOLD ve sméru ,,POWER* déle nez 1 sekundu

(strana 17).
¢ Nebyla dodrzena spravna polarita pii vkladani baterii
(strana 14).

Zobrazeni nezmizi.
Zobrazeni je rozmazané.

¢ Nez zacnete rekordér PCM pouzivat, odstraite ochrannou
folii z displeje.

Rekordér PCM nefunguje.

¢ Baterie jsou slabé (viz strana 15).

¢ Napdjeni rekordéru PCM je vypnuté. Posouvejte spinac
POWER/HOLD ve sméru ,,POWER* déle nez 1 sekundu
(strana 17).

¢ Funkce HOLD je zapnutd. Posuiite pfepinac POWER/
HOLD do stiedové polohy (strana 22).

Z reproduktoru nezni
zvuk.

¢ Hlasitost je Uplné ztiSena (strana 30).
¢ Jsou pfipojena sluchétka (strana 56).

Z reproduktoru zni zvuk,
prestoze jsou pfipojena
sluchatka.

* Pokud béhem prehravani nejsou fadné pripojena sluchétka,
muze zvuk vychazet z reproduktoru. Odpojte sluchdtka a
poté je opét spravné zapojte.
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Priznak

Naprava

Indikator ACCESS,
indikatory vrcholové
arovné, indikatory tlacitka
@ REC, tlacitka

» PLAY/ENTER nebo
tlacitka Il PAUSE nesviti.

¢ Volba ,,LED* je nastavena na hodnotu ,,OFF*“. Zobrazte
nabidku a nastavte volbu ,,LED* na ,,ON* (strana 88).

Zobrazuje se hlaseni
~Memory Full* a nelze
spustit nahravani.

e Pamét je plnd. Odstrarte nékteré ze stop nebo vsechny stopy
po ulozeni do pocitace (strana 33, 77).

Zobrazuje se zprava
,,Track Full“ a nelze
ovladat rekordér PCM.

e Ve zvolené slozce £ je zaznamenano 99 stop. Proto nelze
nahrét jinou stopu ani zkopirovat Zadnou stopu. Odstrante
nékteré ze stop nebo vSechny stopy po ulozeni do pocitace
(strana 33, 77).

Je slyset hluk.

¢ Bylo stisknuto tlacitko na rekordéru PCM, nékdo se dotknul
pouzdra rekordéru PCM nebo nékdo rekordér drzi v ruce,
takZe se nahrdl Sum.

¢ Rekordér PCM byl béhem nahravani nebo piehravani
umistén do blizkosti zdroje stfidavého proudu, zafivky nebo
mobilniho telefonu.

* Mohly se nahrat také zvuky kvileni vétru nebo jiné zvuky
zpusobené elektrickymi vétraky, klimatizaci, Cistickami
vzduchu nebo vétraky pocitace. Tyto zvuky lze snizit
nastavenim funkce LCF(Low Cut Filter) (strana 48).

¢ Pfinahravani byl znecistén konektor pfipojeného mikrofonu.
Vycistéte konektor.

e Je zneciStén konektor sluchdtek. Vycistéte konektor.




Priznak

Naprava

Vstupni zvuk je zkresleny.

¢ Hlasitost pfi automatickém nahravani je pfili§ vysoka.
V dobg, kdy je zobrazen priivodce, nastavte prepina¢ MIC
SENS(ATT) do polohy ,,LOW* nebo umistéte rekordér
PCM dale od zdroje zvuku. Pokud problém pfetrvava,
prepnéte na ru¢ni nahravani a ru¢né nastavte hlasitost
nahravani pomoci kruhového ovladace REC LEVEL.

¢ Zdroj zvuku obsahuje prili$ hlasité c¢asti. Nastavte polozku
LLIMITER* v nabidce na hodnotu ,,ON* (strana 49).

Béhem nahravani je slyset
kvilivy zvuk.

o Jestlize prilis zesilite hlasitost nebo umistite sluchatka do
blizkosti mikrofonu pfi monitorovani nahravani, mikrofon
muze zachycovat zvuk ze sluchatek, coz zptisobi akustickou
zpétnou vazbu (kvilivy zvuk). Ztlumte hlasitost nebo
sluchatka umistéte do vétsi vzdalenosti od mikrofonu.

Stopu nelze rozdélit.

¢ K rozdéleni stopy potfebujete urcity volny prostor v paméti.

¢ Pokud bylo ve vybrané slozce £3 zaznamenéno 99 stop,
nelze stopu v dané sloZce rozdélit. Odstrarte nékteré ze stop
nebo vsechny stopy po ulozeni do pocitace (strana 33, 77).

¢ Z divodu omezeni systému nemusi byt mozné stopu rozdélit
na tGplném zacatku nebo konci.

® Muzete rozdélit nebo pfesunout pouze stopu nahranou
pomoci rekordéru PCM. Nelze rozdélit nebo presunout
soubor MP3/WMA/AAC-LC (m4a) /LPCM (WAV)
zkopirovany z pocitace.

Pii nahravani z jiného
pristroje je uroven
vstupniho signélu pfili§
slaba nebo prilis silna.

¢ Pripojte konektor sluchatek jiného pfistroje ke konektoru
*\ (mikrofon) rekordéru PCM a upravte na p¥istroji
pfipojeném k rekordéru PCM nastaveni hlasitosti.

Rychlost pfehravani je
prilis vysoka nebo pfili§
nizka.

® Rychlost pfehravani je nastavena pomoci DPC. Posuiite
piepina¢ DPC (SPEED CTRL) do polohy ,,OFF“ nebo
nastavte rychlost prehravani v nabidce DPC(Speed Control)
(strany 60).
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Piiznak

Naprava

¢

Zobrazi se hlaseni ,,--:--“.

¢ Nenastavili jste hodiny (strana 18).

Na obrazovce data
zaznamu se zobrazuje udaj

3

»--y--m--d“ nebo ,,--:--“.

¢ Datum zaznamu se nezobrazi, pokud jste poridili stopu a
nebyly nastaveny hodiny.

V nabidce se zobrazuje
méné polozek.

e Zobrazované polozky nabidky se lisi podle aktualniho
provozniho rezimu (rezim zastaveni, prehravani a nahravani)
(strana 81).

Zivotnost baterii je kratka.

e Zivotnost baterif na strané 111 je zaloZena na piehrdvani s
urovni hlasitosti nastavenou na 16. Zivotnost baterii se mize
zkréatit v zavislosti na pouzivani rekordéru PCM.

Pokud jste nechali baterie
v rekordéru PCM vlozeny
delsi dobu bez pouziti,
dojde k jejich uplnému
vybiti.

* Baterie se pomalu vybiji i v pfipadé, Ze rekordér PCM neni
pouzivan. Zivotnost baterii se méni podle vlhkosti a ostatnich
podminek prostfedi. Obvykle baterie vydrzi pfiblizné ¢tyfi
meésice. Pokud nebudete rekordér PCM delsi dobu pouzivat,
doporucujeme piistroj vypnout (strana 17) nebo vyjmout z
pfistroje baterie.

Vydrz nabijecich baterii je
kratka.

¢ Pouzivate nabijeci baterie v prostfedi s teplotou niZ$i nez
5 °C. Nabijejte baterie v prostfedi o teploté v rozmezi
5°C-35°C.

® Rekordér PCM nebyl po urcitou dobu pouzivan. Pomoci
rekordéru PCM nékolikrat za sebou nabijte a vybijte nabijeci
baterie.

¢ Vyméiite staré nabijeci baterie za nové.
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Piiznak

Naprava

Pamétova karta neni
rozpoznana.

¢ Vzhledem k tomu, Ze pamétova karta mize obsahovat
obrazova data nebo jiné soubory, je pamét’ pozadovana k
vytvoreni ptivodnich slozek nedostatecna. Pomoci aplikace
Windows Explorer nebo jinych néstroji odstrante nechténé
soubory nebo inicializujte pamétovou kartu v rekordéru
PCM.

® Vyberte moznost ,,Memory Card® pro polozku ,,Memory* v
nabidce (strana 40).

¢ Vyjméte pamétovou kartu a zkontrolujte smér jejiho vloZeni.

Pak ji vlozZte spravnou stranou a ve spravném sméru
(strana 41).

Znak v nazvu slozky nebo
stopy se zobrazuje
necitelné.

® Rekordér PCM nepodporuje ani nezobrazuje nékteré
specidlni znaky a symboly, které jsou zadavany v pocitaci s
aplikaci Windows Explorer nebo Macintosh.

Zobrazené hlaseni
»Accessing...“ nezmizi.

¢ Pokud rekordér PCM zpracovava velky objem dat, mize se
na displeji tato zprava zobrazovat delsi dobu. Nejedna se o
nespravnou funkci rekordéru PCM. Pockejte, aZ zprava
zmizi. V tomto piipadé nevyjimejte baterie ani sitovy
adaptér stiidavého proudu v dobé, kdy se zprava zobrazuje.

Kopirovani stopy dlouho
trva.

¢ Pokud jsou soubor nebo stopa pfilis§ velké, kopirovani trva
znac¢nou dobu. Pockejte na dokonceni kopirovéni.

Rekordér PCM nefunguje
se sitovym adaptérem
USB.

¢ U rekordéru PCM nelze pouzivat sitovy adaptér USB.

Zkopirované stopy se
nezobrazuji

® Rekordér PCM rozpoznava az 8 trovni slozek
zkopirovanych do rekordéru PCM.

¢ Pokud stopy nejsou kompatibilni, soubory jiné nez LPCM
(WAV)/MP3/WMA/AAC-LC (m4a), které rekordér PCM
podporuje, se nemusi zobrazovat. Viz ,, Technické udaje* na
strané 106
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Priznak

Naprava

Spusténi rekordéru PCM
trva pfiili§ dlouhou dobu.

Pokud rekordér PCM zpracovava velky objem dat, mize
spusténi rekordéru PCM trvat delsi dobu. Nejednad se o
nespravnou funkeci rekordéru PCM. Vyckejte, dokud nezmizi
uivodni obrazovka.

Nabidka neodrazi zménu v
nastaveni.

Je mozné, Ze byly vyjmuty baterie bezprostiedné po
nastaveni nabidky. V takovém pripadé se zména nastaveni
nemusi projevit.

Nezobrazuji se nékteré
informace.

Pokud je moznost ,,Level Meter in Playback v nabidce
nastavena na hodnotu ,,ON*, je moZné zobrazit pouze titul.
Pokud je vybrana polozka ,,OFF”, je mozné zobrazit nazev
souboru. V zadném z téchto pripadi nelze zobrazit jméno
interpreta posunutim (strana 54).

Rekordér PCM nefunguje
spravne.

Vyjméte baterie a znovu je vlozte (viz strana 14).

Rekordér PCM nefunguje.

Naformatovali jste pamét rekordéru PCM pomoci pocitace.
K formatovani paméti pouzivejte funkci formatovani
rekordéru PCM (strana 87).

Pocitac nerozezna
rekordér PCM.

Z pocitace nelze kopirovat
slozku/soubor.

Odpojte rekordér PCM od pocitace a znovu jej pripojte.
Nepouzivejte rozbo¢ova¢ USB nebo prodluzovaci kabel
USB jiny, nez dodany pfipojovaci kabel USB. Pfi pfipojovani
rekordéru PCM k pocitaci pouzijte dodany kabel PCM.
Operace nemusi probéhnout dspésné, pokud mate systémové
pozadavky jiné, neZ je popsano na stran¢ 106.

V zévislosti na pozici portu USB pocitace, ktery pouzivate,
nemusi byt rekordér PCM rozpoznan. Pokud je porti USB
vice, vyzkousejte jiny.

Soubor zkopirovany z
pocitace nelze prehrat.

Format souboru se muize liSit od formatu, ktery lze prehravat
pomoci rekordéru PCM (.wav/.mp3/.wma/.m4a) (viz
strana 107). Zkontrolujte nazev souboru.




Priznak

Naprava

Pocitac nelze spustit.

¢ Pokud pocitac restartujete v dobé, kdy je k nému pfipojen
rekordér PCM, pocita¢ miize prestat fungovat nebo se
nemusi spravné spustit. Odpojte rekordér PCM od pocitace a
pocitac znovu restartujte.
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Chybova hlaseni

Ve

Chybové hlaseni

Piicina/naprava

Low Battery Level

o Nelze naformatovat pamét nebo smazat v§echny soubory ve
sloZce, protoze neni k dispozici dostatecna kapacita baterie.
Pripravte si nové baterie, kterymi nahradite baterie stavajici.

Change Battery

¢ Baterie jsou vyCerpany. Vymeéiite staré alkalické baterie LR6
(A A, mikrotuzkové) za nové. Pfipadné dobijte nabijeci
baterie nebo vyménte piivodni nabijeci baterie za nové
(strana 15).

Power Problem

¢ Je mozné, Ze je pripojeny nekompatibilni sitovy adaptér.
Zkontrolujte sitovy adaptér stfidavého proudu. Pouzivejte
sitovy adaptér stiidavého proudu dodavany s timto
rekordérem PCM.

Memory Full

e Zbyvajici kapacita paméti rekordéru PCM je nedostatecna.
Pfed nahravanim odstrante nékteré stopy (strana 33).

¢ Pokud zkopirujete pfili§ mnoho soubort nebo slozek do
adresafe umisténého bezprostiedné pod polozkou
~MEMORY CARD* v pocitaci, mohou se operace dprav v
rekordéru PCM deaktivovat. Ulozte zdlozni kopii
nechténych souboril nebo slozek do pocitace a odstraiite je z
rekordéru PCM.

Track Full

¢ Pokud je ve vybrané sloZce jiz 99 stop, nelze zaznamenat
novou stopu. Pfed nahranim nové stopy smazte nékteré ze
stop (strana 33).

T-MARK(Track Marks)
are Full

 Pro stopu lze nastavit aZ 98 znacek stopy. Zruste neZadouci
znacky (strana 67).
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Chybové hlaseni

Pfi¢ina/naprava

Cannot Divide -
Exceeding Maximum
Number of Tracks in
Folder

* Pokud pocet stop ve vybrané slozce jiz dosahl hodnoty 99
nebo celkovy pocet soubori ulozenych v rekordéru PCM
dosdhl maxima, nelze stopu rozdélit. Pfed nahranim nové
stopy smazte nékteré ze stop.

File Damaged

¢ Nelze piehravat nebo upravovat stopy, protoze data
vybraného souboru jsou poskozena.

Format Error

¢ Rekordér PCM byl naformatovan pomoci pocitace. Nelze
provadeét operace vcetné nahravani nebo prehravani, protoze
pro operaci neexistuje pozadovana kopie fidiciho souboru.
Naformatujte rekordér PCM pomoci funkce formatovéani v
nabidce.

Process Error

e Rekordér PCM neni schopen pfistupovat k paméti. Vyjméte
a poté opét vlozte baterie.

¢ Ulozte zalozni kopii svych dat a pomoci nabidky
naformétujte rekordér PCM.

Memory Card Error

¢ Pti vkladani pamétové karty do slotu pro pamétovou kartu
doslo k chybe. Kartu vyjméte a znovu vlozte. Pokud se tato
zprava nadéle zobrazuje, pouzijte novou pamétovou kartu.

Set Clock

¢ Nastavte hodiny.

Empty Folder

¢ Vybrana slozka neobsahuje Zadné stopy.

Same File Name Exists

® Stopa se stejnym nazvem souboru jiz pii pojmenovani nebo
zkopirovani souboru na jiném pamétovém médiu v cilové
sloZce existuje.

No Entry

* Nejsou k dispozici zadné stopy s pfipojenym textem
,TAKE* nebo ,KEEP*.

No T-MARK(Track
Mark)

¢ Pfi pokusu o odstranéni nebo vyhleddni znacky stopy se
nezobrazuji znacky stopy.
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Chybové hlaseni

Pfi¢ina/naprava

No Memory Card

¢ Do slotu pro pamétovou kartu neni vlozena pamétova karta
a vy se pokousite nastavit nabidku ,Memory* nebo ,,Cross-
Memory Recording*.

File Protected

® Vybrana stopa je chranéna nebo jde o soubor pouze pro
cteni. Nelze ji smazat. Atribut ,,pouze pro ¢teni“ 1ze uvolnit
pomoci rekordéru PCM.

Memory Card Locked

e Pamétova karta je chranéna proti zdpisu. Nelze nahravat,
mazat ani upravovat stopy. Chcete-li ulozit stopu na kartu,
pouzijte pamétovou kartu, ktera neni chranéna proti zapisu.

Read Only Memory Card

e Je vloZena pamétova karta pouze pro ¢teni. Nelze nahravat,
mazat ani upravovat stopy.

Memory Card Access

¢ ProtozZe je vloZena pamétova karta obsahujici funkci fizeni

Denied pristupu, nelze ji pouzivat.
Memory Card Not ¢ Je vloZena pamétova karta, kterou rekordér PCM
Supported nepodporuje. Pouzijte kompatibilni pamétovou kartu.

Unknown Memory Card

® VloZena pamétova karta neni kompatibilni.

Stop and Reinsert
Memory Card

e Pamétova karta byla vloZena béhem nahrdvani nebo
prehravani. Vyjméte pamétovou kartu a vlozte ji, kdyz je
rekordér PCM v reZimu zastaveni.

Unknown Data

¢ Data nejsou ve formédtu podporovaném rekordérem PCM.
Rekordér PCM podporuje nasledujici formaty soubort
(pfipony souboril): LPCM (.wav), MP3 (.mp3), WMA
(-wma) a AAC-LC (.m4a). Podrobnosti viz ,, Technické
udaje” (strana 107).

® Soubory s ochranou autorskych prav nelze pfehravat.




Chybové hlaseni

Pricina/naprava

Invalid Operation

¢ Stopu nelze zkopirovat nebo rozdélit, protoze existuje vice
nez jedna slozka, kterd obsahuje soubory se stejnym nazvem.
Zménte nazvy soubord.

¢ U stopy, kterd nebyla zaznamenana pomoci rekordéru PCM,
nelze rozdélit nebo nastavit znacku stopy.

¢ Operaci ,,Divide All T-MARK(Track Marks)*“ nelze provést,
protoze existuje znacka stopy v rozmezi 0,5 sekund od pozice
rozdéleni.

* Nézev souboru dosahl maximalniho poctu znakd, nelze
rozdélit nebo ptidat piipony ,,TAKE/KEEP.* Zkrat'te nazev
souboru.

New Track

¢ Velikost souboru nahravané stopy dosahla maxima. 1 GB
pro soubory MP3 a 2 GB pro soubor LPCM. Soubor bude
automaticky rozdélen a nahrdvani bude pokracovat jako
nova stopa.

Only Effective During
MANUAL Recording
Mode

¢ Pokud je pfepina¢ REC LEVEL nastaven na hodnotu
»AUTO® (automatické nahravani), nelze aktivovat mozZnost
LLIMITER* v nabidce.

Level Too High
Set MIC SENS to LOW
Or Adjust MIC Position

¢ Pokud je prepina¢ REC LEVEL v poloze ,,AUTO*
(automatické nahravani), zprava se zobrazi, kdyz rekordér
PCM zjisti, Ze hlasitost mikrofonu je pfili§ vysokd, nez aby
bylo mozné pokracovat v automatickém nahravani. Pokud je
prepina¢ MIC SENS(ATT) nastaveny na moznost ,,HI®,
nastavte jej na moznost ,,LOW.“ Pfipadné umistéte rekordér
PCM dale od zdroje zvuku. JestliZe se zprava stdle zobrazuje,
piepnéte prepina¢ REC LEVEL do polohy ,MANUAL®
(rucni nahravani).

Continue Recording in
Different Memory

¢ Pokud je aktivni volba ,,Cross-Memory Recording* v
nabidce a aktualné pouzivana pamét’ se béhem nahravani
zaplni, rekordér PCM pfepne na jinou pamét’ a pokracuje v
nahravani.
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Chybové hlaseni

Pricina/naprava

Change Folder

o Jestlize slozka B3 neobsahuje stopy, v okné zobrazeni se
nezobrazuji slozky. Zobrazi se jen slozka obsahujici stopu.

Deleted T-MARK(Track
Marks) Too Close to
Divided Position

* Pokud dojde k nastaveni znacky stopy do 0,5 sekund od
pozice rozdéleni, znacka stopy se automaticky odstrani.

Invalid when LINE OUT
Setting

¢ Pokud je volba ,,Audio Out* nastavena na ,,LINE OUT," je
uprava hlasitosti zvukl mozna pomoci tlacitetk VOLUME +/
—. Nastavte ,,Audio Out* do polohy ,,Headphones*.

System Error

® V systému doslo k jiné chybé, nezZ jsou chyby uvedené vyse.
Vyjméte baterie a vloZte je zpét.




Omezeni systému

Rekordér PCM ma nékolik omezeni systému. Zalezitosti uvedené nize nepredstavuji

nespravnou funkci rekordéru PCM.

Priznak

Pricina/naprava

Nelze nahravat stopy azdo e Pokud nahravate stopy v kombinaci rezimi nahravani, doba,
kterou Ize nahravat, je riizna, od maximalni doby nahravani v

maximalni doby
nahravani.

rezimu nejlepsi kvality nahravani az po dobu v rezimu
nejhorsi kvality nahravani.

¢ Soucet hodnoty na pocitadle (uplynuld doba nahravani) a
zbyvajici doby nahravani miZze byt mensi, nez maximalni
doba nahravani rekordéru PCM.

Nelze zobrazit nebo
pfehravat hudebni
soubory v poradi
kopirovani.

¢ Pokud jste hudebni soubory zkopirovali pomoci pocitace,
nemusi byt tyto soubory z diivodu omezeni systému
zkopirovany v poradi, ve kterém byly zkopirovany. Pokud
jste hudebni soubory zkopirovali do rekordéru PCM jeden
po druhém, miiZete zobrazovat a piehravat stopy v pofadi
kopirovani.

Stopa/hudebni soubor je
automaticky rozdélen.

¢ Stopa/hudebni soubor dosdhly maximalniho limitu velikosti
(1 GB pro soubor MP3/WMA/AAC-LC, 2 GB pro soubor
LPCM), proto se rozdéli automaticky.

Nelze zadavat mala
pismena.

¢ Podle kombinace znaki pouzitych v ndzvu slozky zadaném
na pocitaci se v§echny tyto znaky mohou zménit na velka
pismena.

Na misté nazvu slozky,
titulu, jména interpreta
nebo nazvu souboru se
zobrazi ,,[0¢.

¢ Byl pouzit znak, ktery nelze na rekordéru PCM zobrazit.
Pomoci pocitace jej nahradte znakem, ktery na rekordéru
PCM zobrazit Ize.
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Priznak

Pricina/naprava

Pokud nastavite
prehravani s opakovanim
A-B, nastavené pozice se
mirné posunou.

¢ Nastavené pozice se mohou podle soubort ménit.




Displej

Displej pfi zastaveni nebo Displej pfi prehravani (bez
nahravani zobrazeni méfic¢e urovni)
@ (5] @
1
L Jwgu@gﬁunm _,g 6D ® 7 Swestest Love
Rl 0 (AUTO 2 Karl & Paul
REC 0n00m02s ’ ]
.p,os/w 2h22m2289m
{o8][2828] (090303 01.WAV o -
0228 §§ SWEETESTLOVE.ME
ﬁ MP3 320k GALL| |#t 6| BA2
[7][8] 14
s
LIM| LCF
PFi ruénim nahravani Zobrazeni méritka hlasitosti pri
prehravani
O
‘.l-l '22d5’
[u]
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[1] Indikétor provozniho rezimu
Podle aktudlniho provozniho rezimu
se zobrazuje:

@D : Zastaveni

€@ : Prehravani

: Nahravani

@D : Pohotovostni rezim

nahravani/pozastaveni nahravani

(indikator blika)

Q@D : Pozastaveni prehravani

(indikator blika)

&D © : Vyhledavani vzad/
rychly presun vzad, vyhledavani
vpred/rychly pfesun vpfed

& ©) : Plynuly piesun vzad/
vpred

Oznadeni ¢asu
Pti kazdém stisknuti tlacitka
DISPLAY se oznaceni ¢asu méni v
nasledujicim potadi: uplynuly cas
(hodiny, minuty, sekundy), zbyvajici
¢as (hodiny, minuty, sekundy),
datum zaznamu (rok, mésic, den),
Cas zaznamu (hodina, minuty)

Zobrazeni méfiCe trovné v rezimu
automatického nahravani (AGC)
Pfi ruénim nahravani se zobrazuje

[4] Oznaéeni automatického nahravani
(AGC)
V rezimu ru¢niho nahravani se
zobrazuje hodnota vrcholové
hlasitosti.

[5] Indikace Memory Card
Pokud je vybrana moznost ,,Memory
Card“ jako ,,Memory“, zobrazuje se
tato indikace. Pokud je vybrana
moznost ,,Built-In Memory“, tato
indikace se nezobrazuje.

[6] Indikator baterif

Cislo znacky stopy na aktualni
pozici/pocet vsech znacek stopy
Zobrazi se, kdyz je pro stopu
nastavena znacka.

Cislo zvolené stopy/celkovy pocet
stop ve sloZce

[9] Zobrazeni slozky
Zobrazuje informace o aktualni
sloZce:
: Slozka, do nizZ Ize nahrét stopu
(¢islo slozky)
(2 : Slozka, jejiz &islo nelze ziskat
B3: Slozka pouze k prehravani

Indikator rezimu nahravani
Pokud je rekordér PCM v rezimu
zastaveni, signalizuje tento indikator
rezim nahravani nastaveny pomoci



nabidky; je-li rekordér PCM v
rezimu prehravani nebo nahravani,
signalizuje tento indikator aktualni
rezim nahravani.

22/16, 44/16, 44/24, 48/16, 48/
24, 96/16, 96/24: Soubor LPCM
nahrany pomoci rekordéru PCM
IR 64k, 128k, 320k: Soubor MP3
nahrany pomoci rekordéru PCM
Pokud jsou soubory zkopirovany z
pocitace, zobrazuji se pouze formaty
souborti.

A :Zkopirované soubory WMA

: AAC-LC (m4a)

Zobrazi se nasledujicim zpisobem,
kdyz rekordér PCM nemize piejit
do rezimu nahravani.

E=8 : Unknown

Informace o souboru

Zobrazi se nazev souboru stopy.

Indikator omezovace

: Zobrazuje se v piipadé, Ze je
pro stopu nastavena funkce
LIMITER.

Indikdtor LCF(Low Cut Filter)

: Zobrazuje se v ptipadg, Ze je
pro stopu nastavena funkce
LCF(Low Cut Filter).

Signalizace zbyvajici doby dostupné
pro nahravani

Zobrazuje zbyvajici dobu nahravani
aktualné pouzivané paméti v
hodinach, minutach a sekundach.
Zbyva-li vice nez 10 hodin,
zobrazuje se ¢as pouze v hodinach.
Zbyva-li vice nez 10 minut, ale méné
nez 10 hodin, zobrazuje se Cas v
hodinédch a minutach.

Pokud zbyva méné nez 10 minut,
zobrazuje se ¢as v minutdch a
sekundach.

Indikace informaci o stopé
Zobrazuji se informace o stope:

J3 Titul stopy

2 Jméno interpreta

zavislosti na nastaveni nabidky.)

Indikator Protect

i :Zobrazuje se v ptipadé, Ze je
pro stopu nastavena ochrana.

Opakované pfehravani

: Zobrazi se, kdyz se jedna
stopa pfehrava opakované.
: Zobrazi se, kdy? se stopy v

jedné slozce ptehravaji opakované.

: Zobrazi se, kdyZ se viechny
stopy pfehravaji opakovaneé.
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Indikator Key Control

Zobrazuje, zda je pro stopu

nastaveno Key Control.

[EXA : Ton je nastaven vyssi nez
prirozeny (od #1 do #6 v krocich
po pulténu)

IPXA : Ton je nastaven na niz§i nez
prirozeny (od b1 do b6 v krocich
po pulténu)

Indikator Effect

Zobrazuje se, kdyz je pro stopu

nastavena funkce Effect.

B : Bassl

HEEZ® : Bass2

vystupnich drovni kandlt L/R

Znacka vrcholové pozice
Vrcholov4 tiroveri
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Battery Setting ..o 82,89
Chranit ......cccoeeevivcccccicenne 81, 84
CLOCK vt 82,88
Cross-Memory Recording ......... 82,92
Delete ...

Detail Menu ...
Divide ooocvevieieeieeeceeeeeen

DPC (Speed Control) ............... 82, 86

Effect oo,

File Copy

Format .....cccovvevieiiiiieieienes

JAZYK e

Key Control .......ccocoeiviciiiccinnns 82, 86

LCF (Low Cut Filter) ............... 81, 85

LED oo 82,88

Level Meter in Playback ............ 82,89

LIMITER

Nastaveni v nabidce

Pamet’ ..o

Play Mode ...... 82,87

Plug In Power ......ccccccccevuecunnnne 82,91

PRE REC ....ooooviireeeeeeeene 82,90

Provedeni nastaveni ...........c.c.o......... 79

Rezim REC ... 81, 85

Snadné vyhledavani ................... 82, 86
Nahravani ....ccoecovveevvevevivieeeeeeeans 23,36
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Nahravani na jiném pristroji ................ 65

Nahravani z jinych pfistroja ................ 52
NAPATENT ..coooiiierieees 17
Nastaveni hlasitosti .......cocceeeevvennnns 27,29

Nastaveni hodin
Nastaveni jazyka .

Nastaveni paméti

Nastaveni tont zvuki pfi

PrEhravani ......ccooeeeevcnicicnncncricnne 61
o

Omezeni SYStEMU ...cccovvveeereereeerereerencnes 125
Opakovani intervalu A-B .................... 59
Opakovat ....cccoeveveeenrieneenireereeeereeene 58
P

Pamét’ USB ..o 101
Pamét’ova karta .......ccceeeeveeneennnne. 40, 104
Plug In Power ................ .51
Pouziti dalkového ovladace ................. 35

Pouziti poCitace ........cccoevveevererrenenenene

Predbézné nahravani .
Piehled soucasti a ovladacich prvka

Disple] v 127
Predni strana ........cceceeveeerieveeeennenns 12
Prehravani .....cccceevvevveveeceieeenn, 28, 54
Piepinac POWER/HOLD ............. 17,22



Pridani pripony “TAKE” nebo

“KEEP” k ndzvu souboru .........c.ccc..... 69
Pridani znacky Stopy .....cccecceeviicnenne 67
Ptipojeni rekordéru PCM k

POCTLACT oo 94
R

Rezim nahravani ........coccceeeveeens

Rezimy prehravani

Ro0zd€leni StOPY ....ccoceveveiereiirecicne
Rucni nahravani ........ceceeveveeecnrenccnenne 36
R

Reseni problémil .........ccoooveeeevveeererenne. 113
S

Signalizace zbyvajici kapacity

Daterii ..o 15

Proudu ...coeeeeineceeneninicereeeeeeeenne 16, 104

T
TAKE ..ot 69
Technické Gdaje .......cccoeoeueeerercrcuennen 106
U

UdIZba .ooooeeeeeeeeereeeses s 104
UI0ZSEE dat oovvvvveernrereeeeessenneeeeeesse 101
Uprava stop ............ .67
Uzamknuti tlacitek .......covvevererverennne. 22
\'}

Vybér zvukového efektu .......... 63, 82, 86
VlozZeni a vyjmuti pamét’ové karty .....40
Vlozeni baterii ......ccoeeveveeeeerevereereieneene.

Véstavéné mikrofony

Y4

Zapnuti napdjent ........cccocoevveveiirennennes 17

Zaznam pomoci externiho
mikrofonu ...

Zesileni basového zvuku ..
Zivotnost baterii ..........coooveeeeeeereeeen.

Znacka StOPY ..cevvvvereereriirerieereceees

Zobrazeni informaci o souboru
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Ochranné znamky

~Memory Stick™*, , .Memory Stick™* a
~Memory Stick Micro™* (M2™) jsou obchodni
znamky nebo registrované obchodni znamky
spolecnosti Sony Corporation.

~MagicGate™* je obchodni znamka
spolecnosti Sony Corporation.

Microsoft, Windows, Windows Vista a
Windows Media jsou registrované obchodni
znamky nebo obchodni znamky spolecnosti
Microsoft Corporation ve Spojenych statech
americkych a jinych zemich.

¢ Apple, Macintosh a Mac OS jsou ochranné
znamky spolecnosti Apple Inc. registrované ve
Spojenych statech americkych a dalsich zemich.
Technologie a patenty kédovani zvukového
signalu MPEG Layer-3 jsou licencovany
spole¢nostmi Fraunhofer IIS a Thomson.
Sound Forge is a trademark or registered
trademark of Sony Creative Software, Inc. in
the United States and other countries.

Vsechny ostatni ochranné znamky ¢i registrované
ochranné znamky jsou ochrannymi znamkami ¢i
registrovanymi ochrannymi znamkami
pfislusnych vlastnikd. V této pfirucce nejsou
symboly ,, ™ “a ,, ® “ uvadény ve vSech
piipadech.
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